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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh Kurangnya pemahaman siswa mengenai proses pembuatan
roda gigi lurus dapat berimbas pada kualitas hasil praktik siswa. Pelaksanaan praktik siswa
tidak sesuai. Terlebih masih adanya praktik yang lebih kompleks pada materi pembuatan roda
gigi lurus sehingga dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Tujuan dari penelitian ini adalah
adanya Media Pembelajaran Interaktif pembuatan roda gigi lurus pada mata pelajaran teknik
pemesinan frais di SMK Negeri 2 Manado untuk dapat digunakan pada pembelajaran teknik
pemesinan kelas XI Teknik Pemesinan. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
(Research and Development) dengan menggunakan model penelitian Borg and Gall vyaitu
Potensi dan Masalah, Pengumpulan Informasi, Desain Produk, Validaitas Produk, Revisi
Produk, Uji Coba Produk, Revisi Produk. Sampel yang diambil yaitu 5 orang untuk uji
kelompok kecil. Teknik analisis data dilakukan secara deskriptif. Ssiswa diberikan angket
untuk melihat tanggapan siswa terhadap media pembelajaran interaktif, siswa berpendapat
bahwa media pembelajaran interaktif layak untuk digunakan dalam proses belajar mengajar.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa telah dihasilkan produk media
pembelajaran interaktif untuk kelas X1 dengan kualifikasi layak untuk digunakan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Research and Development, Roda Gigi Lurus

ABSTRACT

This research is motivated by the lack of students' understanding of the process of making
straight gears that can affect the quality of student practice outcomes. Implementation of
student practice is not appropriate. Moreover, there are still more complex practices in the
material for making straight gears so that they can affect student learning outcomes. The
purpose of this study is the existence of Interactive Learning Media for making straight gears
in milling machining engineering subjects at SMK Negeri 2 Manado to be used in learning
machining techniques for class XI Machining Engineering. This research is a research and
development research using the Borg and Gall research model, namely Potential and
Problems, Information Gathering, Product Design, Product Validity, Product Revision,
Product Trial, Product Revision. The samples taken were 5 people for the small group test. The
data analysis technique was carried out descriptively. Students were given a guestionnaire to
see students’ responses to interactive learning media, more than 90% of student responses
thought that interactive learning media was feasible to be used in the teaching and learning
process. Based on the results of the study, it can be concluded that interactive learning media
products for class XI have been produced with appropriate qualifications for use.
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PENDAHULUAN

Salah satu jurusan yang ada di SMK
Negeri 2 Manado adalah jurusan Teknik
Mesin. Jurusan ini diharapkan dapat menjadi
unggulan dalam menghasilkan lulusan yang
handal dan professional sehingga siap
mengisi kebutuhan tenaga kerja yang ada di
industri. Terlebih setelah diterapkannya
kurikulum 2013 di SMK Negeri 2 Manado.
Penggunaan kurikulum 2013 menuntut siswa

untuk mandiri dan inovatif, sehingga
diperlukan berbagai upaya peningkatan
efisiensi dan efektivitas belajar guna

mencapai tujuan dari pembelajaran.

Mata pelajaran teknik pemesinan frais
merupakan salah satu kompetensi yang harus
dikuasai oleh siswa. Pengaplikasian dari
pemesinan frais banyak digunakan dalam
dunia industri khususnya industri manufaktur.
Pemahaman siswa mengenai tenik pemesinan
frais diharapkan menjadi bekal dan daya saing
ketika terjun ke dunia industri. Oleh sebab itu
siswa dituntut untuk menguasai kompetensi
dalam bidang teknik pemesinan frais.

Hasil observasi yang dilakukan peneliti
pada pembuatan roda gigi lurus dalam mata
pelajaran teknik pemesinan frais, metode dan
media pembelajaran dalam mata pelajaran
teknik pemesinan frais dinilai masih kurang.
Masih terdapat siswa yang belum paham
mengenai alur pembuatan, penghitungan
transmisi mesin frais, maupun perhitungan
keping pembagi dalam proses pembuatan
roda gigi lurus. Kurangnya pemahaman siswa
mengenai proses pembuatan roda gigi lurus
dapat berimbas pada kualitas hasil praktik
siswa. Pelaksanaan praktik siswa tidak sesuai.
Terlebih masih adanya job-job praktik yang
lebih kompleks pada materi pembuatan roda
gigi lurus sehingga dapat mempengaruhi hasil
belajar siswa.

Tujuan Adapun tujuan penelitian, yaitu:
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“adanya Media Pembelajaran Interaktif
pembuatan roda gigi lurus pada mata

pelajaran teknik pemesinan frais di SMK
Negeri 2 Manado untuk dapat digunakan pada
pembelajaran teknik pemesinan kelas XI
Teknik Pemesinan.”.

METODE
Penelitian ini menggunakan metode
penelitian  dan  pengembangan R&D

(Research and Develop). Metode penelitian
dan pengembangan (Sugiyono, 2012) adalah
metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguiji
keefektifan produk tersebut. Untuk dapat
menghasilkan produk tertentu digunakan
penelitian yang bersifat analisis kebutuhan.
Produk yang dikembangkan dalam penelitian
ini adalah Media Pembelajaran Interaktif
pembuatan Roda Gigi Lurus kelas XI.

PROSEDUR PENGEMBANGAN

Dalam mengembangkan produk
penelitian, digunakan pedoman penelitian
pengembangan dengan model Borg and Gall.
Model ini terdiri dari 7 tahap Potensi dan
Masalah, Pengumpulan Informasi, Desain
Produk, Validaitas Produk, Revisi Produk,
Uji Coba Produk, Revisi Produk.

INSTRUMEN PENELITIAN

Penelitian yang dilakukan merupakan
penelitian Pengemabangan dengan model
Borg and Gall. Penelitian, dilakukan dengan:
a. Menganalisis kurikulum dan kebutuhan
siswa b. mengumpulkan hasil dari analisis
kurikulum dan kebutuhan siswa. c.
Mendesain dan membuat outline media
pembelajaran interaksi d.  Melakukan
validitas modul praktikum setelah diberi saran
oleh reviewer/tim ahli e. melakukan revisi
media pembelajaran interaktif sesuai dengan
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masukan dan saran dari tim ahli. f. Melakukan
uji kelompok kecil siswa

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan rancangan pengembangan,
maka hasil penelitian ini disesuaikan dengan
prosedur atau langkah-langkah rancangan
pengembangan Borg and Gall yaitu Potensi
dan Masalah, Pengumpulan Informasi,
Desain Produk, Validaitas Produk, Revisi
Produk, Uji Coba Produk, Revisi
Produk.yang ditempuh. Penilaian reviewer
olenh tim ahli/pakar dibidang praktikum
teknik mesin khususnya roda gigi lurus.

Penilaian dilakukan oleh pakar, yang
menilai desain dan isi media pembelajaran
interaktif dari peneliti. Tim ahli/pakar
menilai 2 bagian yaitu desain secara umum
dan  kelengkapan  rancangan  media
pembelajaran interaktif berdasakan tujuan
yang ingin dicapai. Setelah peneliti melewati
beberapa  tahap  penelitian  dengan
menggunakan model Borg and Gall.

Data yang diperoleh dari 2 tim ahli yaitu
ahli media dan ahli materi. Data hasil validasi
materi pada 3 aspek yang meliputi: kualitas
materi, isi materi, dan strategi pembelajaran
oleh ahli yaitu Bapak Drs. J. Rampo, MT.
validasi dari ahli materi menyatakan bahwa
rerata untuk kualitas materi adalah 4,3 berada
pada klasifikasi “Sangat Baik”, rerata untuk
aspek isi materi adalah 4,5 berada pada
klasifikasi “ Sangat Baik”, rerata untuk aspek
Strategi Pembelajaran adalah 4 berada pada
klasifikasi “Baik”, Rerata keseluruhan aspek
pada penilaian dari sisi materi adalah 4,3 dan
berada pada klasifikasi “Sangat Baik”.
Rerata dan Klasifikasi tersebut menunjukan
bahwa Media Pembelajaran Interaktif
Pembuatan Roda Gigi Lurus yang
dikembangkan sudah layak dari sisi materi,
karena untuk mendapatkan produk yang
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layak harus mempunyai rerata >4,2 atau
berada pada klasifikasi “Sangat Baik”.

Data hasil validasi materi pada 2 aspek
yang meliputi: aspek tampilan, penggunaan
media oleh ahli yaitu lbu Dra. L. Ratag,
M.Pd. validasi dari ahli media menyatakan
bahwa rerata untuk aspek tampilan adalah
4,3 berada pada klasifikasi “ Sangat Baik”,
rerata untuk aspek format adalah 4,2 berada
pada klasifikasi “Sangat Baik”, Rerata
keseluruhan aspek pada penilaian dari sisi
media adalah 4,25 dan berada pada
klasifikasi “Sangat Baik”. Rerata dan
klasifikasi tersebut menunjukan bahwa
Media Pembelajaran Interaktif Pembuatan
Roda Gigi Lurus yang dikembangkan sudah
layak dari sisi materi, karena untuk
mendapatkan produk yang layak harus
mempunyai rerata >4,25 atau berada pada
Klasifikasi “Sangat Baik”.

Data yang diperoleh dari 5 orang siswa
hasil uji coba menyatakan bahwa rerata
untuk aspek tampilan adalah 4,4 berada pada
klasifikasi “Sangat Baik”, rerata untuk aspek
materi adalah 4,6 berada pada klasifikasi
“Sangat Baik”, rerata untuk aspek
pembelajaran adalah 4,4 berada pada
klasifikasi “Sangat Baik”. Rerata dan
kalisifikasi tersebut menunjukan bahwa
Media Pembelajaran Interaktif Pembuatan
roda gigi lurus yang dikembangkan sudah
layak , karena untuk mendapatkan produk
yang layak harus mempunyai rerata >4,2
atau berada pada klasifikasi “Sangat Baik”.
Media Pembelajaran Interaktif Pembuatan
Roda Gigi Lurus ini diterapkan dalam
pembelajaran pembuatan roda gigi lurus di
kelas XI.
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KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang
telah dilaksanakan, didapatkan kesimpulan
yaitu media pembelajaran interaktif yang
dapat dihasilkan layak untuk digunakan
pada pembelajaran. Dengan kata lain hasil
produk pengembangan media pembelajaran
interaktif dapat digunakan sebagai media
pembelajaran pada sekolah.

2. Saran

1. Perlu penambahan catatan materi
mata pelajaran teknik pemesinan frais
Dalam pembagian aplikasi disarankan
pihak sekolah membagikan secara
gratis ke siswa.
Bagi Jurusan Pendidikan Teknik
Mesin untuk lebih dapat
mengembangkan media-media
pembelajaran dalam bentuk apapun,
terutama media sederhana yang
memungkinkan dapat dipakai oleh
banyak orang dan pada penelitian ini
juga masih bisa dikembangkan agar
media pembelajaran interaktif ini bisa
melalui 10S.
Perlu penambahan materi dan
penambahan untuk jenis-jenis gigi
lainnya.

2.
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