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Abstrak 

Penelitian ㅤini ㅤbertujuan ㅤuntuk ㅤmerancang ㅤsuatu ㅤaplikasi ㅤmanajemen ㅤUMKM ㅤberbasis ㅤweb ㅤuntuk ㅤpenggilingan  

padi ㅤdengan ㅤmenggunakan ㅤmetode ㅤExtreme ㅤProgramming ㅤ(XP). ㅤPenggilingan ㅤpadi ㅤadalah ㅤusaha ㅤmikro, ㅤkecil,  

dan ㅤmenengah ㅤ(UMKM) ㅤyang ㅤmemainkan ㅤperan ㅤpenting ㅤdalam ㅤperkembangan ㅤproduksi ㅤberas. ㅤNamun,  

manajemen ㅤtransaksi ㅤoperasional ㅤharian ㅤpada ㅤusaha ㅤpenggilingan ㅤpadi ㅤmasih ㅤdilakukan ㅤsecara ㅤtradisional,  

mengakibatkan ㅤpelayanan ㅤyang ㅤkurang ㅤoptimal ㅤdan resiko kehilangan data transaksi. Dalam penelitian ini, 

aplikasi manajemen UMKM berbasis web akan dikembangkan dengan mengikuti tahapan metode Extreme 

Programming. Aplikasi ini akan memberikan solusi untuk meningkatkan efisiensi dan keamanan dalam 

manajemen transaksi, serta menyediakan ㅤinformasi ㅤreal-time ㅤterkait ㅤkeuntungan ㅤjasa ㅤpenggilingan, ㅤpenjualan,  

pembelian, ㅤdan ㅤmanajemen ㅤdata ㅤtransaksi ㅤlainnya. Dengan adopsi teknologi aplikasi manajemen yang 

dikembangkan, pemilik usaha penggilingan padi dapat memperoleh manfaat seperti peningkatan pelayanan 

kepada pelanggan, pengarsipan data transaksi secara elektronik, dan informasi keuntungan jasa penggilingan 

yang akurat. Selain itu, penelitian ini juga memberikan kontribusi teoritis dengan memberikan referensi tentang 

perancangan aplikasi UMKM penggilingan padi menggunakan metode Extreme Programming, serta 

memberikan panduan pemanfaatan teknologi dalam pengembangan UMKM di sektor penggilingan padi. 

Kata kunci: Aplikasi manajemen, UMKM, penggilingan padi, metode Extreme Programming, efisiensi 

transaksi

I. PENDAHULUAN. 

 

 

Pangan ㅤmerupakan ㅤkebutuhan ㅤdasar ㅤmanusia ㅤyang ㅤharus ㅤdipenuhi ㅤsetiap ㅤsaat. ㅤHak untuk 

ㅤmemperoleh ㅤpangan ㅤmerupakan ㅤsalah ㅤsatu ㅤhak ㅤasasi ㅤmanusia, ㅤsebagaimana tersebut ㅤdalam ㅤpasal 

ㅤ27 ㅤUUD ㅤ1945. ㅤKondisi ㅤpangan ㅤkritis ㅤdapat ㅤmembahayakan stabilitas ㅤekonomi ㅤdan ㅤstabilitas 

ㅤnasional. ㅤBagi ㅤIndonesia, ㅤpangan ㅤsering ㅤdiidentikan dengan ㅤberas ㅤkarena ㅤjenis ㅤpangan ㅤini 

ㅤmerupakan ㅤmakanan ㅤpokok ㅤutama. 

Beras ㅤmenjadi ㅤkomoditas ㅤunggulan ㅤswasembada ㅤtanaman ㅤpangan ㅤdi ㅤIndonesia, berdasarkan 

ㅤdata ㅤkementerian ㅤpertanian. ㅤBerdasarkan ㅤsensus ㅤpertanian, ㅤjumlah pekerja ㅤrumah ㅤtangga ㅤusaha 

ㅤpadi ㅤyaitu ㅤ17,73 ㅤjuta, ㅤuntuk ㅤtahun ㅤ2018 ㅤmengalami peningkatan ㅤmenjadi ㅤ20, ㅤ284 ㅤjuta. 

ㅤPeningkatan ㅤkonsumsi ㅤberas ㅤIndonesia ㅤyang mencapai ㅤmencapai ㅤ132,98 ㅤkg/kapita/tahun, 
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ㅤmengakibatkan ㅤkebutuhan ㅤpangan dalam ㅤjumlah ㅤbesar. ㅤSehingga ㅤperlu ㅤdilakukan ㅤpeningkatan 

ㅤproduksi ㅤberas ㅤuntuk menjadikanya  ㅤkomoditas ㅤtanaman ㅤpangan ㅤnasional. ㅤDalam ㅤkonteks 

ㅤketahanan pangan, ㅤstabilisasi ㅤpasokan ㅤdan ㅤharga ㅤberas ㅤmenjadi ㅤunsur ㅤpenting ㅤdalam ㅤpencapaian 

ketahanan ㅤpangan ㅤsebagai ㅤsalah ㅤsatu ㅤprioritas ㅤpembangunan ㅤnasional ㅤ(Bappenas 2010). 

Usaha ㅤMikro, ㅤKecil ㅤdan ㅤMenengah ㅤpenggilingan ㅤpadi ㅤatau ㅤUMKM ㅤpenggilingan padi ㅤadalah 

ㅤindustri ㅤyang ㅤberperan penting dalam perkembangan produksi beras di indonesia. UMKM seperti 

penggilingan padi berperan untuk membantu menyediakan jasa penggilingan para petani padi 

untuk diproduksi menjadi beras siap jual.  Namun dalam perkembangannya manajemen bisnis 

pada UMKM penggilingan padi masih banyak yang belum efektif dalam hal Manajemen  ㅤtransaksi 

ㅤoperasional harian ㅤpada ㅤusaha ㅤpenggilingan ㅤpadi ㅤmasih ㅤdilakukan ㅤsecara ㅤtradisional, ㅤsehingga 

mengakibatkan ㅤpelayanan ㅤyang ㅤdiberikan ㅤkurang ㅤoptimal, ㅤkarena ㅤmembutuhkan waktu ㅤyang 

ㅤlama, ㅤseperti ㅤmelakukan ㅤpencarian ㅤberkas ㅤatau ㅤnota ㅤyang ㅤmenjadi ㅤbukti terjadinya ㅤtransaksi. 

ㅤMasalah ㅤlain ㅤyang ㅤterjadi ㅤyaitu, ㅤuntuk ㅤmengetahui  ㅤkeuntungan jasa ㅤpenggilingan ㅤpadi, ㅤmasih 

ㅤdilakukan ㅤdengan ㅤmelakukan ㅤrekapitulasi ㅤnota ㅤatau bukti ㅤtransaksi ㅤsecara ㅤmanual ㅤsehingga rentan 

nota atau bukti transaksi tersebut bisa tercecer atau kemungkinan bisa hilang.  

Dari uraian permasalahan diatas Penelitian ini bermaksud untuk mengembangkan suatu aplikasi 

manajemen yang berbasis web untuk manajemen transaksi pada usaha penggilingan padi dengan 

Menggunakan metode extreme programming, sehingga  dapat ㅤmeningkatkan ㅤpelayanan ㅤkepada 

ㅤpelanggan, ㅤdan ㅤmenyediakan ㅤinformasi secara ㅤreal ㅤtime ㅤterkait ㅤkeuntungan ㅤjasa ㅤpenggilingan,  

ㅤpenjualan, ㅤpembelian, ㅤdan manajemen ㅤdata ㅤtransaksi ㅤlainnya ㅤsecara ㅤelektronik. ㅤ ㅤDan ㅤdapat 

ㅤmemberikan informasi ㅤkeuntungan ㅤjasa ㅤpenggilingan ㅤdan ㅤmengarsipkan ㅤdata ㅤtransaksi ㅤlainnya 

secara ㅤelektronik, ㅤuntuk ㅤmembantu ㅤsistem ㅤmanajerial ㅤbagi ㅤpemilik ㅤusaha penggilingan ㅤpadi. ㅤ ㅤ 

 

I. TINJAUAN PUSTAKA 

A. Aplikasi Berbasis Web 

Aplikasi ㅤberbasis ㅤweb ㅤadalah ㅤprogram ㅤyang ㅤmenggunakan ㅤHTTP ㅤ( ㅤHyper ㅤText Transfer 

ㅤProtocol ㅤ) ㅤsebagai ㅤprotokol ㅤkomunikasi ㅤuntuk ㅤmenyampaikan ㅤinformasi berbasis ㅤweb ㅤkepada 

ㅤpengguna ㅤdalam ㅤbentuk ㅤHTML ㅤ(Hyper ㅤText ㅤMarkup ㅤLanguage). ㅤAplikasi ㅤberbasis ㅤweb 

ㅤmerupakan ㅤtempat ㅤuntuk ㅤmencari ㅤatau memberikan ㅤinformasi ㅤpenting, ㅤsehingga ㅤmemudahkan 

ㅤpengguna ㅤuntuk ㅤmengelola data ㅤtertentu ㅤdan ㅤberkomunikasi.(Indah, 2013). 

B. Pengertian UMKM. 

UMKM ㅤadalah ㅤunit ㅤusaha ㅤproduktif ㅤyang ㅤberdiri ㅤsendiri, ㅤyang ㅤdilakukan ㅤoleh perorangan ㅤatau 

ㅤbadan ㅤusaha ㅤdi ㅤsemua ㅤsektor ㅤekonomi(Hariyoko1, ㅤn.d.). ㅤmeski ㅤsering dipahami ㅤsebagai ㅤsebuah 

ㅤsatu ㅤkesatuan, ㅤUMKM ㅤadalah ㅤsingkatan ㅤdari ㅤtiga ㅤbentuk usaha ㅤyang ㅤberbeda. ㅤKetiga ㅤbentuk ㅤusaha 

ㅤtersebut ㅤadalah: 

a. Usaha ㅤMikro 

Usaha ㅤmikro ㅤadalah ㅤjenis ㅤusaha ㅤyang ㅤbiasanya ㅤdimiliki  ㅤdan ㅤdikelola ㅤoleh individu ㅤatau 

ㅤkeluarga. ㅤSebuah ㅤusaha ㅤtermasuk ㅤsebagai ㅤusaha ㅤmikro ㅤsaat keuntungan ㅤbersihnya ㅤsetiap ㅤtahun 

ㅤtidak ㅤlebih ㅤdari ㅤ50 ㅤjuta ㅤRupiah. ㅤPengelolaan keuangan ㅤdalam ㅤbisnis ㅤmikro ㅤini ㅤjuga ㅤbiasanya  

ㅤmasih ㅤdisatukan ㅤdengan ㅤkeuangan pribadi ㅤpengelolanya.  
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b. Usaha ㅤKecil 

Sedangkan ㅤuntuk ㅤusaha ㅤkecil ㅤadalah ㅤusaha ㅤyang ㅤmemiliki  ㅤkeuntungan ㅤbersih dalam ㅤkisaran 

ㅤ50 ㅤjuta ㅤsampai ㅤ300 ㅤjuta ㅤRupiah ㅤsetiap ㅤtahunnya. ㅤUsaha ㅤini ㅤdapat terdiri ㅤdari ㅤjenis ㅤbisnis ㅤinformal, 

ㅤseperti ㅤindustri ㅤproduk ㅤfashion ㅤrumahan. ㅤMaupun perusahaan ㅤatau ㅤinstitusi ㅤskala ㅤkecil, ㅤseperti 

ㅤtoko ㅤkecil ㅤdan ㅤtempat ㅤmakan. 

c. Usaha ㅤMenengah 

Terakhir, ㅤusaha ㅤmenengah ㅤadalah ㅤjenis ㅤbisnis ㅤyang ㅤsudah ㅤmempunyai  ㅤsistem pembukuan 

ㅤyang ㅤlengkap ㅤdan ㅤterstruktur. ㅤSebagai ㅤsebuah ㅤbisnis, ㅤusaha ㅤmenengah memiliki ㅤpengelolaan 

ㅤyang ㅤlebih ㅤmatang ㅤdan ㅤdipisahkan ㅤdari ㅤkeuangan ㅤpribadi milik ㅤpengelola ㅤusahanya. ㅤ ㅤ 

Mengenai ㅤpendapatan, ㅤsebuah ㅤbisnis ㅤbisa ㅤdikatakan ㅤusaha ㅤmenengah ㅤsaat memiliki ㅤpemasukan 

ㅤlebih ㅤbesar ㅤdari ㅤusaha ㅤkecil, ㅤyakni ㅤ300 ㅤjuta ㅤke ㅤatas ㅤsetiap tahunnya. ㅤMayoritas ㅤusaha ㅤmenengah 

ㅤjuga ㅤtelah ㅤmengurus ㅤkepemilikan ㅤNPWP beserta ㅤdokumen ㅤlegalitas ㅤlainnya ㅤsehingga ㅤoperasional  

ㅤbisnisnya ㅤbisa ㅤdibilang ㅤtelah resmi ㅤdan ㅤdiakui ㅤoleh ㅤnegara. 

 

II. METODE PENELITIAN. 

 

A. XP (Extreme Programming. 

 

 
 

Gbr . 1 Metode XP Extreme Programming (flinsetyadi 2021). 

 

Extreme ㅤprogramming ㅤmerupakan ㅤsalah ㅤsatu ㅤmetode ㅤagile ㅤyang ㅤcukup ㅤbanyak  digunakan, 

ㅤterutama ㅤpada ㅤproyek ㅤpengembangan ㅤaplikasi ㅤdalam ㅤskala ㅤkecil. ㅤHal ㅤini karena ㅤmetode ㅤini ㅤterhitung 

ㅤcukup ㅤsederhana ㅤdan ㅤringkas ㅤnamun ㅤtetap mengaplikasikan  ㅤberbagai ㅤprinsip ㅤagile ㅤyang ㅤdianggap  

ㅤbreak ㅤthrough ㅤdalam meningkatkan ㅤefisiensi ㅤserta ㅤefektivitas ㅤpengerjaan ㅤpengembangan ㅤperangkat 

ㅤlunak. Metode ㅤextreme ㅤprogramming ㅤsangat ㅤsesuai ㅤjika ㅤdihadapkan ㅤdengan ㅤrequirement ㅤyang tidak 

ㅤjelas ㅤmaupun ㅤterjadi ㅤperubahan-perubahan ㅤyang ㅤsangat ㅤcepat (Supriyatna, 2018). 

 

Berikut adalah tahapan dari metode Extreme Programming: 

1. Planning ㅤadalah ㅤtahapan ㅤperencanaan ㅤdigunakan ㅤuntuk ㅤmemahami ㅤkonsep ㅤbisnis, pengumpulan 

ㅤkebutuhan ㅤsistem, ㅤmenggambarkan ㅤoutput ㅤyang ㅤdiperlukan, ㅤfitur-fitur, dan ㅤfungsionalitas ㅤyang 

ㅤakan ㅤdibangun ㅤmenggunakan ㅤrekayasa ㅤperangkat ㅤlunak. 

2. Design ㅤadalah ㅤdata ㅤyang ㅤdiperoleh ㅤdari ㅤtahapan ㅤPlanning ㅤseperti: ㅤanalisis ㅤkebutuhan sistem, 

ㅤkeluaran ㅤsistem, ㅤfitur-fitur ㅤdan ㅤfungsionalitas. ㅤSehingga ㅤsistem ㅤdirancang menggunakan ㅤUnified 
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ㅤModelling ㅤLanguage ㅤ(UML) ㅤyang ㅤmempunyai ㅤmanfaat ㅤuntuk pemodelan ㅤsistem ㅤyang ㅤsudah 

ㅤmemiliki ㅤstandar. ㅤDigunakan ㅤuntuk ㅤdapat ㅤmemastikan perangkat ㅤlunak ㅤyang ㅤakan ㅤdibangun 

ㅤselesai ㅤdengan ㅤtepat ㅤwaktu, ㅤsesuai ㅤdengan anggaran, ㅤdan ㅤsesuai ㅤdengan ㅤspesifikasi ㅤyang 

ㅤditetapkan ㅤpada ㅤtahap ㅤPlanning. 

3. Coding ㅤadalah ㅤtahap ㅤpengkodean ㅤperangkat ㅤlunak ㅤyang ㅤmenggunakan, ㅤtim ㅤkecil akan ㅤbekerja 

ㅤsecara ㅤbertahap ㅤdengan ㅤpanduan ㅤalur ㅤsistem ㅤyang ㅤsudah ㅤdirancang ㅤpada tahap ㅤdesign ㅤmodul ㅤper 

ㅤmodul. ㅤDengan ㅤmenggunakan ㅤrefactoring, ㅤagar ㅤdapat ㅤmudah dibaca ㅤdan ㅤdimodifikasi ㅤyang 

ㅤmerupakan ㅤciri ㅤkhas ㅤdari ㅤmetode ㅤXP ㅤsehingga ㅤhasil yang ㅤdiharapkan ㅤdengan ㅤpengembangan 

ㅤperangkat ㅤlunak ㅤmenjadi ㅤcepat. 

4. Testing ㅤadalah ㅤtahap ㅤakhir ㅤdari ㅤmetode ㅤXP ㅤyang ㅤakan ㅤdilakukan ㅤdengan ㅤcara ㅤbeta pengujian ㅤuntuk 

ㅤmendapatkan ㅤfeedback ㅤdari ㅤorang ㅤyang ㅤtelah ㅤmelakukan ㅤpengujian fungsional ㅤperangkat ㅤlunak. 

B. Pengumpulan Data. 

Interview : Mengumpulkan data dan informasi dari UMKM penggilingan padi di desa kopandakan 

dua 

Literatur : Mengumpulkan materi dari buku, jurnal yang berhubungan dengan penelitian. 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Planning. 

Dalam tahap ㅤini ㅤpeneliti ㅤmelakukan ㅤanalisa ㅤkebutuhan ㅤsistem. ㅤSebagai ㅤacuan dalam 

ㅤpenyusunan ㅤsistem ㅤyang ㅤakan ㅤdibagun, ㅤkebutuhan ㅤsistem ㅤyang ㅤdiperlukan seperti ㅤdata-data 

ㅤpenjualan ㅤbahan ㅤpada ㅤUMKM ㅤpengilingan ㅤpadi ㅤsegar ㅤdi ㅤdesa kopandakan ㅤdua, ㅤfitur ㅤapa ㅤsaja ㅤyang 

ㅤdiperlukan ㅤdan ㅤproses ㅤbisnis ㅤberjalan. 

1. Observasi. 

Dangan hasil  ㅤobservasi ㅤdan ㅤwawancara ㅤyang ㅤtelah ㅤdilakukan, ㅤpeneliti menemukan ㅤmasalah 

ㅤterkait ㅤdengan ㅤpembukuan ㅤdan ㅤpembuatan nota yang masih manual sehingga rentan hilang 

atau tercecer dan juga membutuhkan waktu lama untuk pencarian data yang diperlukan karena 

sudah bertumpuk tumpuk. 

2. Analisis kebutuhan. 

Berdasarkan ㅤpermasalahan ㅤtersebut ㅤmaka ㅤdapat ㅤdidefinisikan ㅤkebutuhan fungsional ㅤdari 

ㅤaplikasi ㅤadalah sebagai berikut. 

a. Sistem menyediakan form untuk memasukan data petani. 
b. Sistem mempu menghitung keuntungan perbulan dan perhari UMKM dan membuat laporan 

keuntungannya. 
c. Sistem penyedia form untuk mengatur proses bagi hasil antara Petani dengan pihak UMKM 

penggilingan. 
d. Sistem bisa membuat nota pembelian pelanggan dan nota bagi hasil antara petani dan 

penggilingan. 

 

B. Design (Perancangan). 

1. Permodelan sistem. 
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Gbr. 2 Use case diagram 

Keterangan Gbr. 2: 

 Untuk ㅤmelakukan ㅤmanajemen ㅤdata ㅤpengguna ㅤadmin ㅤdiharuskan ㅤmelakukan ㅤlogin, ㅤjika 

ㅤberhasil ㅤmaka ㅤakan ㅤmasuk ㅤke ㅤhalaman ㅤutama aplikasi. Pengolahan data lewat aplikasi yang 

dilakukan oleh Administrator adalah data transaksi, data petani, data beras, dan data laporan. 
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Gbr. 3 Activity Diagram  transaksi 

 

 

. 
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Gbr. 4 Activity Diagram untuk Laporan, Bahan, Dan Petani. 

 

Keterangan Gbr. 3 dan Gbr. 4 : 

`  Admin sebagai pengguna sistem  ㅤharus ㅤmelakukan ㅤlogin ㅤterlebih ㅤdahulu ㅤdengan username ㅤdan 

ㅤpassword ㅤyang ㅤtelah ㅤdibuat. ㅤSistem ㅤakan ㅤmelakukan ㅤvalidasi  ㅤUsername dan ㅤpassword ㅤyang 

ㅤdimasukan. ㅤApabila ㅤusername ㅤdan ㅤpassword ㅤyang dimasukan valid maka pengguna akan diarahkan 

ke halaman menu utama sistem jika tidak valid maka pengguna akan kembali di halam login. Dalam 

halaman menu utama admin bisa memilih jenis transaksi yaitu transaksi penjualan beras dan 

transaksi untuk petani dimana sistem transaksi untuk petani adalah bagi hasil antara penggilingan 

dan petani 

 

 

 

2. Permodelan Arkitektur. 
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Gbr. 5 Component Diagram 

 

 

 

 

 

Gbr. 6 Deployment Arkitektur 

3. Permodelan Basis Data. 
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Gbr. 7 Class diagram 

;;; 

C. Coding (pengkodean). 

1. Implementasi interface. 

Sebelum dapat menggunakan aplikasi Admin diharuskan untuk login terlebih dahulu dengan 

memasukan Username dan password. 

 

Gbr. 8 halaman Login 

Setelah login berhasil maka admin akan masuk ke halaman dashboard, Pada halaman dashboard 

terdapat informasi tentang stok bahan, daftar nama petani dan bahan yg terjual. 
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Gbr. 9 halaman dashboard. 

Untuk melakukan penambahan bahan maka admin bisa mengklik menu setup pada sidebar dan 

pilih menu bahan lalu klik tombol insert data bahan. 

 

Gbr. 10 tampilan tambah bahan. 

     Untuk melakukan transaksi dan antar petani atau pelanggan maka admin bisa mengklik menu 

transaksi pada sidebar maka akan muncul dua pilihan transaksi yaitu pembagian hasil berasal petani 

dan transaksi penjualan. 
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Gbr. 11 halaman penjualan bahan. 

Untuk melakukan transaksi penjualan admin, terlebih dahulu melakukan pencarian bahan 

dengan memasukan kode bahan atau nama, setelah nama atau kode bahan dimasukan maka bahan yang 

dicari muncul di hasil pencarian, setelah itu admin menambahkan hasil pencarian ke bahan yang akan 

dijual untuk melakukan pembayaran dan mencetak nota.   

 

           Gbr. 12 halaman pembagian hasil beras. 

Untuk melakukan proses pembagian hasil beras petani dengan penggilingan, dengan memasukan 

data diri petani dan memasukan hasil dari penggilingan, untuk pembagiannya disini terdapat tiga 

pembagian yaitu pembagian untuk proses penggilingan, pembagian untuk lahan yang disewa oleh 

petani ke penggilingan, dan yang terakhir adalah pembagian untuk orang yang menjemur padi. 

Pada kedua jenis transaksi terdapat menu untuk tanda bukti pembayaran. 
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Gbr. 13  Nota penjualan. 

 

 

 

Gbr. 14  Nota bagi hasil penggilingan. 

   Untuk melihat laporan penjualan admin bisa mengklik menu setup pada sidebar dan pilih menu 

laporan. 

 

 

Gbr. 15  halaman laporan 
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      Untuk menampilkan data laporan penjualan terdapat dua pilihan yaitu untuk laporan harian dan 

bulanan, dengan memilih bulan dan tahun untuk laporan bulanan dan memilih tanggal untuk harian 

dan mencetaknya dalam bentuk excel. 

 

Gbr. 14 laporan excel. 

   Tampilan fitur untuk mengatur jadwal ketersedian penggilingan padi. 

 

 

Gbr. 15  fitur untuk mengatur jadwal. 

D. Testing. 

1. Black-Box Testing. 

Dalam tahap pengujian ㅤsistem ㅤpeneliti ㅤmenggunakan ㅤpengujian ㅤblackbox ㅤpada pembuatan 

ㅤaplikasi. ㅤPengujian ㅤdilakukan ㅤdengan ㅤcara ㅤmencoba ㅤsemua ㅤhalaman website ㅤbeserta ㅤfungsi-fungsi  

ㅤyang ㅤada ㅤdidalamnya. ㅤTujuan ㅤdari ㅤpengujian ㅤini ㅤadalah untuk ㅤmengetahui ㅤkegagalan-kegagalan 

ㅤyang ㅤterjadi ㅤpada ㅤsistem. 

Fungsi Skenario Hasil yang diinginkan Hasil 

Login ㅤ Admin ㅤmelakukan ㅤlogin 

ㅤdengan ㅤdata ㅤlogin ㅤyang ㅤ 

Benar. 

Sistem ㅤmenampilkan ㅤhalaman ㅤDashboard. Sesuai 

Login Admin melakukan login 

dengan data yang salah 

Sistem menampilkan halaman login dengan 

notifikasi kesalahan dalam memsukan data 

login.  

 

Logout User memilih menu logout. Sistem akan Kembali ke halaman login  Sesuai 
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Fungsi Skenario Hasil yang diinginkan Hasil 

Dashbo

ard 

Admin memilih 

Menu dashboard 

Sistem akan menampilkan, menampilkan 

informasi tentang stok bahan, daftar nama 

petani dan bahan yg terjual  

Sesuai 

Menu 

bahan 

 

Admin memilih menu 

bahan. 

Sistem menampilkan daftar bahan. Sesuai 

Tamba 

bahan  

Admin memilih icon tombol 

Insert data bahan di daftar 

bahan dan menginput data 

bahan yang baru mengisi 

form yang tersedia  

Sistem menampilkan hasil data bahan yang 

telah di input di tabel daftar bahan 

Sesuai 

Menu 

Penggil

ingan 

Admin menginput data 

petani dan hasil beras 

Penggilingan. 

Sistem menambah data petani dan 

menampilkan hasil pembagian hasil beras 

penggilingan. 

Sesuai 

Menu 

nota 

pingisli

gan 

Admin memilih icon tombol 

print nota setelah 

mendapatkan hasil 

pembagian beras.  

Sistem akan menampilkan halaman print yang 

berisi hasil pembagian beras 

Sesuai 

Menu 

Penjual

an 

Admin memasukan kode 

atau nama bahan yang akan 

dijual dan menambahkan 

bahan ke tabel penjualan. 

Sistem menampilkan bahan  

Yang akan dijual dan hasil penjualan. 

Sesuai 

Menu 

nota 

penjual

an 

Admin memilih icon tombol 

print untuk bukti 

pembayaran setelah 

mendapatkan hasil 

penjualan. 

Sistem akan menampilkan halaman print yang 

penjualan. 

Sesuai 

  

Menu 

laporan 

harian 

Admin memilih tanggal 

pada yang terdapat di menu  

Laporan penjualan 

 

Sistem menampilkan laporan penjualan untuk 

harian. 

Sesuai 
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Fungsi Skenario Hasil yang diinginkan Hasil 

Menu 

laporan  

Bulana

n 

Admin memilih Bulan dan 

tahun pada yang terdapat di 

menu  

Laporan penjualan 

Sistem menampilkan laporan penjualan untuk 

bulanan. 

Sesuai 

Menu 

Excel 

harian  

Admin memilih icon Excel 

pada laporan harian 

Sistem menampilkan laporan penjualan untuk 

harian dalam bentuk Excel. 

Sesuai 

Menu 

Excel 

banan 

Admin memilih icon Excel 

pada laporan bulanan 

Sistem menampilkan laporan penjualan untuk 

bulanan dalam bentuk Excel. 

Sesuai 

 

Pada ㅤtahap ㅤpengujian ㅤfungsional ㅤmenggunakan ㅤblackbox ㅤtesting ㅤagar ㅤAplikasi manajemen 

ㅤUMKM ㅤpenggilingan ㅤpadi ㅤlayak ㅤdigunakan. ㅤSetelah ㅤdilakukan ㅤpengujian fungsional ㅤAplikasi 

ㅤsudah ㅤsesuai ㅤdengan ㅤhasil ㅤyang ㅤdiharapkan. Pada sistem ini admin dapat mengelola data bahan 

data petani, melakukan penjualan bahan, mengelola pembagian beras, membuat nota penjualan, 

nota pembagian hasil beras, membuat laporan bulanan dan harian. 

 

IV. PENUTUP. 

A. Kesimpulan. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan mengenai “aplikasi manajemen untuk UMKM 

penggilingan padi menggunakan metode Extreme Programming (XP) berbasis web”, maka dapat 

diambil hasil kesimpulan sebagai berikut: 

        Sistem telah ㅤberhasil ㅤdirancang ㅤdan ㅤdiimplementasikan ㅤdalam ㅤbentuk ㅤaplikasi ㅤberbasis ㅤweb 

yang dapat menghitung dengan secara otomatis laporan perbulan dan perhari yang dapat dicetak 

dalam bentuk excel, dapat menghitung hasil pembagian beras petani dan pelaku usaha penggilingan 

padi dapat melakukan perhitungan secara otomatis total pembayaran, dan dapat menampilkan nota 

transaksi yang dapat dicetak langsung dari aplikasi. Sehingga dapat mengoptimalkan hasil 

pengolahan penggilingan padi dan menambah efektivitas pengolahan padi. Sistem telah berhasil 

diimplementasikan  ㅤdalam ㅤbentuk ㅤaplikasi ㅤberbasis ㅤweb ㅤuntuk ㅤUMKM ㅤpenggilingan padi segar 

desa kopandakan dua. 

B. Saran. 

Dari hasil ㅤpenelitian ㅤyang ㅤtelah ㅤdilakukan ㅤmaka ㅤsaran ㅤyang ㅤdiberikan kepada penulis untuk 

pengembangan “Aplikasi manajemen untuk UMKM untuk penggilingan padi” ini yaitu:  
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1. Menguji Aplikasi pada Skala Lebih Besar: Penelitian selanjutnya dapat melibatkan pengujian 

aplikasi pada skala yang lebih besar, melibatkan beberapa UMKM penggilingan padi. Hal ini akan 

memberikan pemahaman yang lebih baik tentang keandalan dan skalabilitas aplikasi dalam 

mengelola data transaksi yang lebih banyak. 

2. Sistem aplikasi ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan Serta perkembangan dari UMKM 

penggilingan padi  ke masa yang akan datang sesuai dengan metode Extreme Programming. 
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