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ABSTRAK

Jayawiyaya adalah salah satu wilayah yang mempunyai alam yang mempesona. Objek
wisata di jayawijaya ada beberapa tempat wisata mulai dari wisata sejarah, budaya, air
terjun, pegunungan dan wisata lainya. Permasalahan yang muncul mengenai objek
wisata jayawijaya kuranga nya pengetahuan mengenai tempat wisata pada masyarakat.
Hal tersebut terjadi karena masih rendahnya usaha dalam memperkenalkan objek wisata
jayawijaya kepada masyarakat. Tempat wisata ini perlu diprkenalkan kepada masyarakat
local maupun luar. Berdasarkan permasalahan diatas, maka perlu digali potensi dan
arahan untuk upaya pengembangan informasi objek wisata. Sistem yang akan dibuat ini
memberikan fasilitas untuk membantu persoalan tersebut menggunakan aplikasi untuk

digitalisaisi parawisata di Jayawijaya.

Kata kunci : Digitalisasi Pariwisata, Kabupaten Jayawijaya, SCRUM.
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PENDAHULUAN

Jayawijaya adalah salah satu kabupaten di provinsi Papua, Kabuapten jayawijaya

mempunyai luas wilayah kurang lebih 13.925 km? meliputi 40 Distrik, terdiri dari 328 desa.
Kabupaten ini memiliki potensi kekayaan alam maupun kekayaan budaya yang harus
dikembangankan. Jayawiyaya adalah salah satu wilayah yang mempunyai alam yang mempesona.
Objek wisata di jayawijaya ada beberapa tempat wisata mulai dari wisata sejarah, budaya, air
terjun, pegunungan dan wisata lainya.

Permasalahan yang muncul mengenai objek wisata jayawijaya kuranga nya pengetahuan mengenai
tempat wisata pada masyarakat. Hal tersebut terjadi karena masih rendahnya usaha dalam
memperkenalkan objek wisata jayawijaya kepada masyarakat. Tempat wisata ini perlu

diprkenalkan kepada masyarakat local maupun luar.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka perlu digali potensi dan arahan untuk upaya
pengembangan informasi objek wisata. Sistem yang akan dibuat ini memberikan fasilitas untuk

membantu persoalan tersebut menggunakan aplikasi untuk digitalisaisi parawisata di Jayawijaya.
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METODE PENELITIAN

Metode pengembangan sistem mengacu pada metode scum yang merupakan sebuah metode yang
mudah dikontrol, fleksibel, memuat strategi pengembangan menyeluruh tim bekerja sebagai satu
unit untuk mencapai gol yang sama. Metode ini memiliki beberapa tahapan seperti yang di
tampilkan pada gambar 2, tahapan metode scrum antara lain: Produck backlog, Sprint planning

meeting, Dialy stand up meeting, Sprint review, Sprint respective.
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Gambar.1 Motode Scrum

1. Product backlog menentukan dalam mengerjakansprint.

2. Sprint planning meeting semuah tim berkumpul unutk mengidentifikasi tugas masing-masing
proses ini sangat penting sebelum menjelaskansprint.

3. Dialy stand up meeting evaluasi tugas pekerjaantim berikut kendalahnya, proses ini dijalankan
setiap hari selama sprint berlangsung denganwaktu tidak lebih dari 15 menit.

4. Sprint review setiap anggota tim mendemonstrasikan tugas yang sudah diselesaikan dalam
periode satu sprint. Pelaksanaan sprint review dilakukan setiap satusprint selesai.

5. Sprint restropective dilakukan setiap sprint yang berakhir, pada tahap ini semua anggota tim
dapat menyampaikan pendapat dan evaluasi mengenai kinerja selama menerapkan metode

scrum.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

A. product backlog

Tahapan npertama yang dilakukan pada saat mengadopsi metode scrum yaitu menetukan

product backlog. Setelah dilakukan penentuan product backlog, maka tahap selanjutnya yaitu
keproses penentuan sprint backlog dan melakukan sebuah sprint.

Tabel.1 Product Backlog Admin

No | Admin Ket
1 Masuk Masuk
2 Keluar Keluar

Tabel . 2 Product Backlog Admin

No Tahapan Estimasi Pengerjaan
1 | Fitur untuk Admin 8 Hari

2 | Fitur untuk Wisatawan 8 Hari

3 | Fitur untuk Login 8 Hari

4 | Fitur untuk ,Upgrade, Delete 11 Hari

B. Pengembangan Use Case Diagram

1. Use Case Diagram Admin
Pada gambar ini adalah Use Case diagram admin didalamnya terdapat 1 aktor yaitu admin dan
9 Use Case yaitu Masuk, Keluar, dashboard, mengelolah objek wisata, menambah objek wisata,

menambah data kendaraan, menambah kategori wisata, mengubah kategori wisata,
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Gambar. 2 Use Case diagram Admin

2. Use Case diagram wisatawan
Pada gambar ini adalah Use Case diagram wisatawan didalamnya terdapat 1 aktor yaitu
wisatawan dan 6 Use Case yaitu Masuk, Daftar. Keluar, Halaman Utama, Melihat objek

wisata dan pesan.

Melihat Objek
wisata
Kategori wisata
Pemesanan
paket wisata
Wisatawan

Menacari ol

Gambar 3. Use Case diagram wisatawan

3. Activity Diagram Admin
Activity Diagram admin akan Menampilkan alur kerja Digitalisa

Pariwisata Kabupaten Jayawijaya yang akan dilakukan oleh admin.
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Berikut ini merupakan salah satu dengan aktivitas yang terdapat pada digitalisa

pariwisata kabupaten jayawijaya

119 iSmartEdu: Jurnal Pendidikan Teknologi Informasi Vol. 04 No. 01, Juni 2023
P-ISSN: XXXX-XXXX E-ISSN: 2774-9657



Digitalisasi Pariwisata Kabupaten

Jayawijaya Berbasis Web iSmartEdu: Jurnal Pendidikan Teknologi Informasi
Menggunakan Metode SCRUM https://ejurnal.unima.ac.id/index.php/ismartedu
Admin Sistem
ir\ Login | gagal

cek |login

Login | sukses

CKelol_a ol:uek) Kelola_ketegon)(xelola galeri) CKelola pesaD
wisata wisata

!
O

Phase

Gambar 4. Activity Diagram Masuk

4. Sequence Diagram
Sequence Diagram masuk, admin melakukan login dengan memasukan email
dan password apabila proses login tidak berhasil karna ada kesalahan password atau
email maka akan Kembali ke halaman login dan apabila berhasil admin akan masuk

ke halaman dashboard

o O O

->—o

Admin Halamaiﬁ Login Kontr:pl data Basisidata
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Gamabar 5. Sequence Diagram
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5. Class Diagram

Diagram kelas berfungsi menggambarkanstruktur sistem dari segi pendefinisian kelas.:

Paket wisata

+id
+judul_paket
+kategori_paket
+harga_paket
+keterangan
+gambar

tambah()
ubah()
hapus()

Galeri_Foto

+id
+judul
+gambar
tambah()
ubah()
hapus()

+penjelasan
++gambar

simpan()

+pelanggan
tambah()
ubah()
hapus()

Destinasi_wisata
+id Sewa_Kendaraan
+judul
+keterangan +id
+lokasi +tipe_kendaraan
+gambar +ds
tambah() *Wa""‘:
ubah() _eambar =
hapus() tambah()
ubah()
hapus()
Admin
+id
+nama Kategori_wisata
+email
+password +id
lihat() __tnama_kategori
tambah() tambah()
ubah() ubah()
login() hapus()
logout()
Transaksi
Tentang_kami
+id
+id +tanggal_bulan/tahun
+tentang_kami +paket

Gambar 6. Class Diagram

Pada pembuatan Digitalisasi Pariwisata Kabupaten jayawijaya pengembang menggunakan

bahasa pemograman PHP, dan juga menggunakan MySQL sebagai pembuatan basis data,

teks editor juga menggunakan aplikasi Visual Studio Code, dan menggunakan Framework

Codeigniter.pengembang juga untuk web browser menggunakan Mozilla Firefox dan

Google Crome. Berikut ini beberapa tampilan website

Implementasi

Tampilan Login Admin

[ Administrator Login x [Ef

€« c O D = loclhost/irave
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Gambar 7. Tampilan Halaman Login Admin

Tampilan dashboard admin

Halaman Utama

administrator 20

e

5

Total Paket Wisata

a Total Artikel Wisata Total Gallery Pesan Belum Dibaca
Halaman Utama

@ Lihat Website Moreinfo® More info © I Moreinfo® More info ©

B Tersi @ Table Pengunjung ' | I . |
 Bahasa <
Visitors Online Sales
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Kendaraan < Windows ) 2022-12-21
1 = Firefox 499
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Galeri Foto < Fire

Gambar 8. Tampilan Dashboard Admin

Tampilan halaman wisata

C @ localhost

% Gmal > YouTube  Maps % Downloads

welnee~ f @ LN PERUMUNMA BLOKA 108 (0R218700086)  MASUK  DAFTAR

F” PAKET WISATA GALERI KENDARAAN DESTINASI WISATA HUBUNGI KAMI
i

Paket Wisata

Search 0

CARI LAGI V.
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Gambar 9. Tampilan Wisatawan
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KESIMPULAN

[1]
[2]
[3]
[4]

[5]
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a. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan. Maka simpulan yang diperoleh
sebagai berikut :
1. Melelui aplikasi ini, dapat didata tempat wisata yang ada di kabupaten jayawijaya,
sewa kendaran dan destinsi wisata
2. Melalui aplikasi wisatawan ini dapat memperoleh informasi mengenai paket wisata
sewa kendaraan dan destinasi wisata.
b. Saran
Adapaun saran yang dapat penulis berikanadalah sebagai berikut :
1. Perlu adanya pengembangan website yang lebih baik lagi pada digitalisasi pariwisata
di kabupaten Jayawijaya/wamena
2. Kekurangan-kekurangan pada aplikasi wisata ini dapat diperbaiki agar aplikasi dapat

berjalan dengan baik.
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