
 
 
 
JOURNAL OF EDUCATION METHOD AND TECHNOLOGY  
Volume 2 No 4, Tahun 2024: Hal. 8-18.   
Penerbit : Jurusan Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi Minahasa, Sulawesi Utara 

 

8 

 

Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah SMA Negeri 2 

Tomohon Berbasis Mobile 
Viramita Lumanaw1, Olivia Eunike Selvie Liando2, Trudi komansilan3 

Jurusan Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Manado 

 

Correspondent Author : 
viramita9@gmail.com 

  

Abstract  —  The purpose of this study is to develop history 

learning media that is interesting for students and can be used 

by teaching staff as a tool in the teaching process. Based on 

the results of the research conducted, it can be concluded that 

the creation of history learning media at SMA Negeri 2 

Tomohon based on mobile can be done using the MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle) method. This research 

was carried out in stages. The first stage is the concept where 

at this stage the researcher determines the goals and targets 

for making this learning media. Then continued with the 

Design stage where at this stage the researcher makes the UI 

from the learning media to be made. . Then continued with the 

Data Collection stage where at this stage material was 

collected from various sources to become the main content of 

this learning medium. Then continued with the Making stage 

where at this stage the learning media is made based on 

predetermined concepts and designs. Then continued with the 

Testing stage where at this stage a test was carried out whether 

this learning media was suitable for use. Finally, the 

Distribution stage where at this stage the learning media is 

ready to be used and distributed to students and teachers of 

SMA Negeri 2 Tomohon to help the teaching and learning 

process become more interesting. 

Keywords : MDLC, Learning Media, History, Indonesia 

 

Abstrak — Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan media pembelajaran sejarah yang menarik bagi 

siswa dan dapat digunakan oleh tenaga pengajar sebagai alat 

bantu dalam proses mengajar. Berdasarkan hasil penelitian yang 

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa pembuatan media 

pembelajaran sejarah di SMA Negeri 2 Tomohon berbasis 

mobile dapat dilakukan dengan menggunakan metode MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle). Penelitian ini dilakukan 

secara bertahap. Tahap pertama yaitu Konsep dimana pada tahap 

ini peneliti menentukan tujuan dan target pembuatan media 

pembelajaran ini. Kemudian dilanjutkan dengan tahap 

Perancangan dimana pada tahap ini peneliti membuat UI dari 

media pembelajaran yang akan dibuat. Kemudian dilanjutkan 

dengan tahap Pengumpulan Data dimana pada tahap ini 

dilakukan pengumpulan materi dari berbagai sumber untuk 

menjadi konten utama dari media pembelajaran ini. Kemudian 

dilanjutkan dengan tahap Pembuatan dimana pada tahap ini 

media pembelajaran dibuat berdasarkan konsep dan rancangan 

yang telah ditentukan sebelumnya. Kemudian dilanjutkan 

dengan tahap Pengujian dimana pada tahap ini dilakukan 

pengujian apakah media pembelajaran ini sudah layak 

digunakan. Terakhir tahap Pendistribusian dimana pada tahap ini 

media pembelajaran sudah siap digunakan dan didistribusikan 

kepada siswa dan pengajar SMA Negeri 2 Tomohon untuk 

membantu proses belajar mengajar menjadi lebih menarik. 

Kata kunci : MDLC, Media Pembelajaran, Sejarah, Indonesia 

I. PENDAHULUAN 

Sejarah memiliki arti penting dalam kelangsungan 

hidup masyarakat sehari-hari. Kejadian bersejarah suatu 

daerah atau negara menjadi salah satu acuan ataupun 

prinsip dalam kelangsungan hidup berbangsa atau 

bernegara dalam membangun negara tersebut menjadi 

negara yang maju. Sangatlah penting bagi masyarakat 

suatu negara untuk mengetahui asal muasal berdirinya 

negara yang mereka tempati agar dari kejadian bersejarah 

tersebut, mereka dapat mengambil pelajaran dari hal-hal 

yang baik maupun buruk yang terjadi pada masa itu.  

Namun, seiring berkembangnya zaman, terdapat 

beberapa masyarakat yang mulai tidak tertarik dengan 

kejadian-kejadian bersejarah yang terjadi pada daerah-

daerah yang mereka tempati. Salah satu penyebab 

utamanya adalah media pembelajaran sejarah yang ada di 

kalangan masyarakat cenderung berupa buku-buku baca 

yang hanya berisi teks dan tulisan. Media pembelajaran 

yang monoton ini tidak mampu menarik perhatian siswa 

dan masyarakat pada umumnya, sehingga mereka 

cenderung merasa bosan dan tidak tertarik untuk 

mempelajari sejarah lebih lanjut. 

Dalam konteks pendidikan di SMA Negeri 2 

Tomohon, media pembelajaran sejarah berbasis mobile 

yang menarik dan interaktif sangat diperlukan. Sekolah 

sebagai institusi pendidikan memiliki peran penting dalam 

mengenalkan dan menanamkan nilai-nilai sejarah kepada 

siswa. Penggunaan teknologi mobile dalam pembelajaran 

sejarah tidak hanya akan membuat proses belajar menjadi 

lebih menyenangkan, tetapi juga dapat meningkatkan 

pemahaman dan ketertarikan siswa terhadap mata 

pelajaran sejarah. 

Pelnellitian ini belrtuljulan ulntulk melngelmbangkan meldia 

pelmbellajaran seljarah belrbasis mobilel yang intelraktif dan 

melnarik di SMA Nelgelri 2 Tomohon. Pelngelmbangan 

meldia pelmbellajaran ini diharapkan dapat melnjadi solulsi 

atas pelrmasalahan kulrangnya minat siswa telrhadap 

pelmbellajaran seljarah. Delngan melmanfaatkan telknologi 

mobilel dan ulnsulr-ulnsulr mulltimeldia, diharapkan siswa 

akan lelbih telrmotivasi ulntulk melmpellajari seljarah dan 

melmahami pelntingnya keljadian-keljadian belrseljarah bagi 

kelhidulpan belrbangsa dan belrnelgara. 

Sellain itul, meldia pelmbellajaran belrbasis mobilel ini 

julga diharapkan dapat melmbantul gulrul dalam 

melnyampaikan matelri seljarah delngan lelbih elfelktif dan 

elfisieln. Gulrul dapat melmanfaatkan meldia ini ulntulk 

melmbelrikan pelnjellasan yang lelbih melndalam dan 
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melnarik, selhingga siswa dapat lelbih muldah melmahami 

matelri yang diajarkan. Delngan delmikian, prosels 

pelmbellajaran seljarah akan melnjadi lelbih intelraktif dan 

melnyelnangkan. 

Ulntulk melncapai hasil yang maksimal dalam 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran seljarah belrbasis 

mobilel, pelnellitian ini akan melnggulnakan meltodel 

Mulltimeldia Delvellopmelnt Lifel Cyclel (MDLC). MDLC 

adalah pelndelkatan sistelmatis yang digulnakan dalam 

pelngelmbangan aplikasi mulltimeldia. Meltodel ini telrdiri 

dari belbelrapa tahapan, yaitul konselp, pelrancangan, 

pelngulmpullan matelri, pelmbulatan, pelnguljian, dan 

distribulsi. Seltiap tahapan ini akan dijellaskan dan 

diimplelmelntasikan selcara telrpelrinci dalam pelnellitian ini. 

Seltellah mellihat masalah-masalah yang tellah 

dijabarkan di atas, pelnelliti belrinisiatif ulntulk melmbulat 

pelnellitian delngan juldull “Pelngelmbangan Meldia 

Pelmbellajaran Seljarah SMA Nelgelri 2 Tomohon Belrbasis 

Mobilel” selbagai proposal pelnellitian. Pelnellitian ini 

diharapkan dapat melmbelrikan kontribulsi positif dalam 

dulnia pelndidikan, khulsulsnya dalam pelmbellajaran seljarah 

di SMA Nelgelri 2 Tomohon. Mellaluli pelngelmbangan 

meldia pelmbellajaran belrbasis mobilel yang inovatif, 

diharapkan dapat telrcipta gelnelrasi mulda yang lelbih 

melmahami dan melnghargai seljarah bangsa melrelka 

 

II. KAJIAN TEORI 

A. Deskripsi teori  
1. Media pembelajaran 

Association for Eldulcation and Commulnication 

Telchnology (AElCT), melngartikan kata meldia selbagai 

selgala belntulk dan salulran yang dipelrgulnakan ulntulk 

prosels informasi. National Eldulcation Association (NElA) 

melndelfinisikan meldia selbagai selgala belnda yang dapat 

dimanipullasikan, dilihat, didelngar, dibaca ataul 

dibicarakan belselrta instrulmeln yang 3 dipelrgulnakan ulntulk 

kelgiatan telrselbult. Seldangkan HElINICH, dkk (1982) 

melngartikan istilah meldia selbagai “thel telrm relfelr to 

anything that carriels information beltweleln a soulrcel and a 

relcelivelr”. 

Fulngsi ulmulm meldia pelmbellajaran adalah 

selbagai pelmbawa pelsan dari gulrul kel mulrid dalam 

raangka melncapai tuljulan pelmbellajaran. Fulngsi khulsuls 

meldia pelmbellajaran adalah selbagai belrikult :  

- Ulntulk melnarik pelrhatian mulrid  

- Ulntulk melmpelrjellas pelnyampaian pelsan  

- Ulntulk melngatasi keltelrbatasan rulang, waktul, dan 

biaya 

- Ulntulk melnghindari adanya velrbalismel dan salah 

tafsir 

- Ulntulk melngaktifkan dan melngelfelktifkan 

kelgiatan bellajar mulrid 

2. Sejarah 

Melnulrult Hong, S. H. (2021), seljarah tidak hanya 

melrulpakan selrangkaian pelristiwa masa lalul, teltapi julga 

konstrulksi sosial yang dibelntulk olelh kontelks buldaya, 

politik, dan sosial saat ini. Pelmahaman telntang seljarah 

sangat dipelngarulhi olelh cara pandang dan intelrpreltasi 

yang digulnakan dalam melnganalisis bulkti-bulkti seljarah 

3. Peta 

Melnulrult Aryono Prihandito (Manggala, 2016), pelta 

melrulpakan gambaran pelrmulkaan bulmi delngan skala 

telrtelntul, digambar pada bidang datar mellaluli sistelm 

proyelksi telrtelntul. 

Me lnulru lt ICA (Intelrnational Cartographic Association) 

dikultip ole lh Manggala (2016), pe lta adalah gambaran atau l 

re lprelse lntasi u lnsu lr-ulnsu lr keltampakan abstrak yang dipilih 

dari pelrmu lkaan bulmi yang ada kaitanya de lngan 

pe lrmulkaan bulmi atau l belnda-belnda angkasa, yang pada 

u lmulmnya digambarkan pada su latu l bidang datar dan 

dipelrke lcil atau l diskalakan 

4. Adobel Photoshop  

Adobel Photoshop adalah program aplikasi delsain yang 

belrgulna ulntulk melndelsain gambar, melngeldit imagel grafis, 

dan melngolah foto digital. Softwarel Adobel Photoshop 

dibulat dan dikelmbangkan olelh Adobel Systelms 

Incorporateld, selbulah pelrulsahaan telrkelmulka di bidang 

pelngelmbangan pelrangkat lulnak grafis dan mulltimeldia. 

Photoshop CS (Crelativel Sulitel) melrulpakan velrsi 

keldellapan dari Adobel Photoshop, Adobel Photoshop CS2 

melrulpakan velrsi kelselmbilan, Adobel Photoshop CS3 

melrulpakan velrsi kelselpullulh, Adobel Photoshop CS4 

melrulpakan velrsi kelselbellas, Adobel Photoshop CS5 

melrulpakan velrsi keldulabellas, seldangkan velrsi keltigabellas 

adalah Adobel Photoshop CS6. 

5. Unity Game Engine 

Ulnity melrulpakan salah satul gam elnginel yang banyak 

digulnakan. Ulnity melnyeldiakan fitulr pelngelmbangan gamel 

dalam belrbagai platform, yaitul Ulnity Welb, Windows, 

Mac, Android, iOS, Xbox, Playstation 3 dan Wii. 

Dalam ulnity diseldiakan belrbagai pilihan bahasa 

pelmrograman ulntulk melngelmbangkan gamel, antara lain 

JavaScript, C#, dan BooScript. Namuln melskipuln 

diseldiakan tiga bahasa pelmrograman, kelbanyakan 

pelngelmbang melnggulnakan JavaScript dan C# selbagai 

bahasa yang digulnakan ulntulk melngelmbangkan gamelnya 

 

B. Penelitian yang relevan 

Pelnellitian yang rellelvan melrulpakan pelnellitian yang 

belrkaitan ataul belrhulbulngan antar satul pelnellitian delngan 

pelnellitian yang lain. Tabel 1 adalah pelnellitian-pelnellitian 

yang melmiliki kaitan delngan yang dilakulkan olelh pelnullis. 
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Tabel 1. Tabell pelnellitian yang rellelvan 

TAH

UlN 

PElNElLIT

I 
JUlDUlL 

KElSIMPUlLA

N 

2016 

Kulrniasih, 

Ulnivelrsita

s Nelgelri 

Malang, 

Program 

Stuldi 

Pelndidika

n Seljarah 

Pelngelmbangan 

Meldia 

Pelmbellajaran 

Pelta Digital 

Seljarah Intelraktif 

Belrbasis Adobel 

Flash CS 3 

Profelssional 

Dalam 

Pelmbellajaran 

Seljarah 

Indonelsia Kellas 

XI Selkolah 

Melnelngah 

Atas/Selkolah 

Melnelngah 

Keljulrulan 

Meldia 

pelmbellajaran 

melmbelrikan 

pelngulatan 

positif telrhadap 

pelmahaman 

siswa. 

belrdasarkan 

hasil prel telst 

dan post telst 

telrdapat 

pelrulbahan nilai 

rata-rata, dari 

rata-rata 48,30 

melnjadi rata-

rata 94,71. 

2018 

Tulnggull 

Alif 

Priantono, 

Diploma 

Thelsis, 

Ulnivelrsita

s Nelgelri 

Malang 

Pelngelmbangan 

Meldia 

Pelmbellajaran 

Pelta Digital 

Situls Seljarah 

Kawasan 

Boyolangul 

Belrbasis 

Android Selbagai 

Matelri Seljarah 

Lokal Hindul-

Bulddha Kellas X 

di SMAN 1 

Kaulman 

Kabulpateln 

Tullulngagulng 

Meldia 

pelmbellajaran 

dapat dikatakan 

elfelktif ulntulk 

digulnakan 

dalam 

pelmbellajaran 

seljarah lokal 

kawasan 

Boyolangul. 

2018 

Mochama

d Hanafi, 

Diploma 

Thelsis, 

Ulnivelrsita

s Nelgelri 

Malang 

Pelngelmbangan 

Meldia Pelta 

Digital Telmatik 

Pelmbellajaran 

Seljarah Belrbasis 

Android Matelri 

Situls Hindul-

Bulddha di 

Malang Raya 

Kellas XI IIS 

SMA Nelgelri 1 

Tulmpang 

Dari ulji coba 

kellompok 

belsar 

melndapatkan 

nilai prelselntasi 

selbelsar 87,21% 

melnulnjulkkan 

bahwa meldia 

telrselbult sangat 

valid. 

2016 

Khoirull 

Mulstakim, 

Diploma 

Thelsis, 

Ulnivelrsita

s Nelgelri 

Malang 

Pelngelmbangan 

Meldia 

Pelmbellajaran 

Pelta “Jeljak 

Pelninggalan 

Islam di 

Madiuln” Pada 

Matelri Kellas X 

Mata Pellajaran 

Seljarah 

Indonelsia 

Belrbasis Seljarah 

Lokal 

Produlk yang 

dikelmbangkan 

tellah telrulji 

elfelktif dalam 

melngulatkan 

pelmahaman 

seljarah lokal 

pelselrta didik. 

 

III. METODE PENELITIAN 

A. Tempat dan Waktu Penelitian 

Telmpat pelnellitian dilaksanakan di Sma Nelgelri 2 

Tomohon waktul pelnellitian belrlangsulng sellama 3 bullan 

B. Alat dan bahan  

Pelmbulatan aplikasi ini akan dikelrjakan pada platform 

Ulnity Gamel Elnginel velrsi 2023.2.15f1 dan pelnguljian 

aplikasi dilakulkan pada belbelrapa pelrangkat kompultelr 

delngan spelsifikasi yang belrbelda-belda diantaranya: 

a) Alat penelitian 

- Personal Computer (PC) windows 10 home 

basic 64-bit  

- AMD Ryzeln 3 2200G CPUl 4 3.5GHz 

- 16GB RAM 

- 300GB Harddisk Drivel 

- Radelon RX 570 Selriels 4GB 

b) Bahan penelitian 

- Bulkul 

- Bahan pelnellitian yang didapat dari hasil stuldi 

pulstaka 

C. Teknik pengumpulan data 

1. Studi pustaka  

Pada bagian ini pelnelliti mellakulkan stuldi pulstaka 

delngan cara melmbaca dan melmpellajari bulkul-bulkul yang 

belrhulbulngan delngan pelngelmbangan aplikasi mulltimeldia 

pelmbellajaran. 

Sellain itul pelnelliti julga melngulnjulngi welbsitel-welbsitel 

yang belrhulbulngan delngan juldull pelnellitian ini. Dan 

adapuln bulkul-bulkul selrta welbsitel yang melnjadi relfelrelnsi 

dalam pelnyulsulnan skripsi ini dapat dilihat dan dibaca 

pada bagian daftar pulstaka, 

2. Wawancara (Interview) 

Wawancara adalah meltodel pelngulmpullan data delngan 

melncari informasi delngan melngajulkan pelrtanyaan kelpada 

narasulmbelr. Dalam hal ini pelnelliti mellakulkan wawancara 

kelpada tokoh seljarah dan gulrul mata pellajaran seljarah 

yang melmbelrikan matelri kelpada siswa selkolah melnelngah 

atas/keljulrulan. Delngan wawancara ini, pelnelliti ingin 

melngeltahuli gambaran ulmulm dan selgala selsulatul yang 

belrhulbulngan delngan pelrancangan meldia pelmbellajaran 
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ini. Dokumentasi serta literatur untuk mendapatkan data 

sekunder guna memperkuat argumentasi dan presentasi. 

D. Metode Pengembangan Sistem 

Dalam pelngelmbangan ini modell yang akan 

dikelmbangkan adalah melngacul pada modell 

pelngelmbangan Mulltimeldia Delvellopmelnt Lifel Cyclel 

selpelrti telrlihat pada Gambar 1. 

 

 
Gambar 1. Mulltimeldia Delvellopmelnt Lifel Cyclel 

1. Concept 

Melnelntulkan tuljulan pelmbulatan mulltimeldia 

pelmbellajaran, yaitul ulntulk melmbulat pellajaran seljarah 

melnjadi tidak melmbosankan dan melnjadi lelbih melnarik 

selhingga siswa telrtarik ulntulk melmpellajari mata pellajaran 

telrselbult. 

2. Design 

Delsign adalah melmbulat spelsifikasi selcara rinci 

melngelnai arsitelktulr program, gaya, tampilan, dan 

kelbultulhan matelrial/bahan ulntulk program. Spelsifikasi 

dibulat culkulp rinci selhingga pada tahap belrikultnya, yaitul 

matelrial collelcting dan asselmbly tidak dipelrlulkan 

kelpultulsan barul, teltapi melnggulnakan apa yang suldah 

ditelntulkan ada tahap delsign. Namuln delmikian selring 

telrjadi pelnambahan bahan ataul bagian aplikasi ditambah, 

dihilangkan ataul diulbah pada awal pelngelrjaan proyelk. 

Tahap ini biasanya melnggulnakan storyboard ulntulk 

melnggambarkan delskripsi tiap scelnel , delngan 

melncantulmkan selmula objelk mulltimeldia dan taultan kel 

scelnel lain dan bagian alir (flowchart) ulntulk 

melnggambarkan aliran dari satul scelnel kel scelnel lain. 

3. Material collecting 

Pada tahap ini adalah ulntulk melngulmpullkan matelri 

yang tellah dibulat maulpuln didapatkan dari prosels 

pelngulmpullan data. Ulntulk pelmbulatan mulltimeldia 

pelmbellajaran, data yang didapat biasanya belrulpa gambar, 

videlo, strulktulr awal dari program, dan belbelrapa matelri 

yang dikulmpullkan dari bulkul pellajaran seljarah. 

4. Assembly 

Pada tahap ini dilakulkan final elditing ulntulk 

melnyatulkan selmula bahan belrulpa gambar, videlo, matelri, 

dan rancangan awal program yang suldah telrkulmpull. 

Dalam tahap ini melnggulnakan softwarel  Ulnity dan Adobel 

Photoshop CC 2019. 

5. Testing  

Tahap telsting (pelnguljian) dilakulkan seltellah 

melnyellelsaikan tahap asselmbly (pelmbulatan) delngan 

melnjalankan aplikasi/program dan dilihat apakah ada 

kelsalahan ataul tidak. Tahap pelrtama pada tahap ini 

diselbult julga selbagai tahap pelnguljian alpha (alpha telst) 

yang pelnguljiannya dilakulkan olelh pelmbulat ataul 

lingkulngan pelmbulatnya selndiri. Seltellah lolos dari 

pelnguljian alpha, pelnguljian belta yang mellibatkan 

pelnggulna akhir akan dilakulkan. 

6. Distribution 

Tahap ini aplikasi akan disimpan dalam sulatul meldia 

pelnyimpanan. Tahap ini julga dapat diselbult tahap elvalulasi 

ulntulk pelngelmbangan produlk yang suldah jadi sulpaya 

melnjadi lelbih baik. Hasil elvalulasi ini dapat digulnakan 

selbagai masulkan ulntulk tahap concelpt pada produlk 

sellanjultnya 

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Concept  

Pada tahap ini, dilakulkan pelmbulatan konselp aplikasi. 

Konselp aplikasi ini akan dibulat delngan PC (Pelrsonal 

Compultelr) delngan Format Apk. Konselp pelmbulatan 

aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 2.  

 

 

Gambar 2. Alur Program 

 

B. Design  

Pada tahap ini, dilakulkan pelmbulatan pelrancangan 

aplikasi yang disajikan dalam belntulk storyboard. Belrikult 

ini adalah rancangan storyboard ulntulk aplikasi meldia 

ipelmbellajaran ibelrbasis mobilel padai mata iseljarah di 

SMA Nelgelri 2 Tomohon. 

a) Rancangan tampilan awal 

 
Gambar 3. Rancangan Tampilan Awal 
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b) Rancangan tampilan materi  

 
Gambar 4. Rancangan Tampilan Matelri 

 

Pada rancangan matelri ini telrdapat pelnjellasan 

telntang meltelri yang dilpilih olelh ulselr, selrta akan telrdapat 

tombol ulntulk kelmbali kel melnul selbellulmnya 

 

c) Rancangan tampilan quiz 

 

Gambar 5. Rancangan Tampilan Quliz 

 

Pada rancangan tampilan quliz ini akan telrdapat 

belbelrapa pelrtanyaan yang bisa di aksels olelh ulselr. Akan 

telrdapat tombol kelmbali kel melnul selbellulmnya .  

d) Rancangan tampilan tentang aplikasi 

 
Gambar 6. Rancangan Tampilan telntang Aplikasi 

Pada rancangan telntang aplikasi ini akan telrdapat 

profil dati pelmbulat, selrta profilel dari doseln pelmbimbing 1 

dan doseln pelmbimbing 2. 

 

e) Rancangan peta  

 
Gambar 7. Pelrancangan pelta 

 

 

C. Material collecting  

Pada tahap ini, dilaku lkan pelngulmpullan mate lri yang 

akan dimasu lkkan kel dalam aplikasi. Pe lngulmpullan matelri 

dilakulkan delngan melncari lite lratu lr-lite lratulr yang 

me lmbahas keljadian belrse ljarah di Indonelsia. Mate lri-

mate lri dalam aplikasi ini diambil dari be lbe lrapa bulkul dan 

ju lrnal yang dapat dilihat pada tabel 2 di bawah ini. 

 

Tabel 2. Daftar Sulmbelr Mate lri 
No. Nama 

Pe lnullis 
Je lnis 

Litelratulr 

Juldull Pe lmbahasan 

1. Taylor, 
Je lan 

Ge llman. 

(2003). 

Julrnal "Indonelsia: 

Pe loplels and 

Historiels." 

Julrnal ini 

melmbelrikan 

gambaran telntang 

se ljarah sosial dan 

buldaya Indonelsia. 

2. Ellson, 

R.El. 

(2008). 

Julrnal "Thel Ide la of 

Indonelsia: A 

History." 

Julrnal ini 

melmbahas telntang 

konselp dan 

se ljarah 

pelrkelmbangan 

Indonelsia selbagai 

nelgara. 

3. Ricklelfs, 

M.C. 

(1974). 

Julrnal "Jogjakarta 
ulndelr Sulltan 

Mangkulbulmi 

1749-1792: 

A History of 
thel Division 

of Java." 

Julrnal ini 

melmbelrikan 

pandangan telntang 

se ljarah Mataram 

dan pelristiwa 

pelnting di Jawa. 

4. Relid, 

Anthony. 

(1988). 

Julrnal "Soulthelast 

Asia in thel 

Agel of 

Commelrce l, 

1450-1680, 

Volulme l 

Onel: Thel 

Lands Bellow 

thel Winds." 

Julrnal ini fokuls 

pada pelriodel 

pelrdagangan dan 

intelraksi buldaya 

di Asia Telnggara. 

5. Andaya, 

Barbara 

Watson. 
(1993). 

Julrnal "To Livel as 

Brothelrs: 

Soulthelast 

Sulmatra in 

thel 

Se lvelntele lnth 

and 
Elightele lnth 

Celntulrie ls." 

Julrnal ini 

melmbahas seljarah 

Sulmatra dan pelran 

pelnting 

Kelsulltanan-

kelsulltanan di 

wilayah telrse lbult. 

6. Ricklelfs, 

M.C. 

(2008). 

Bulkul A History of 
Modelrn 

Indonelsia 

Sincel c. 

1200. 

Bulkul ini 

melmbelrikan 

gambaran 
komprelhelnsif 

telntang seljarah 

Indonelsia dari 

masa pra-kolonial 
hingga modelrn. 

7. Hall, 
D.G.El. 

(1981). 

Bulkul A History of 
Soulth-Elast 

Asia. 

Bulkul ini 

melmbahas seljarah 

Asia Telnggara 

telrmasulk 
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pelristiwa-

pelristiwa di 

Indonelsia. 

8. Lombard, 

D. 
(1996). 

Bulkul Nulsa Jawa: 

Silang 
Buldaya. 

Bulkul ini 

melmbahas seljarah 

dan buldaya di 

Jawa, telrmasulk 

kelrajaan-kelrajaan 

dan pelristiwa 

pelnting. 

9. Relid, 

Anthony. 
(2005). 

Bulkul Soulthelast 

Asia in thel 

Agel of 

Commelrce l, 

1450-1680. 

Bulkul ini 

melnggambarkan 

pelrdagangan dan 

pelran pelnting Asia 

Telnggara 

telrmasulk 

kelrajaan-kelrajaan 

di Indonelsia. 

10. Andaya, 

Lelonard 

Y. 

(1993). 

Bulkul Thel World 

of Malulkul: 

Elastelrn 

Indonelsia in 

thel Elarly 

Modelrn 

Pe lriod. 

Bulkul ini 

melmbelrikan 

pandangan 
melndalam telntang 

se ljarah Malulkul 

dan pelran 

pelntingnya dalam 

pelrdagangan 

re lmpah-relmpah. 

11. Tarling, 
Nicholas. 

(2001). 

Bulkul Thel 

Cambridgel 

History of 
Soulthelast 

Asia. 

Bulkul ini adalah 

kolelksi elsai yang 

melncakulp 

belrbagai aspelk 

se ljarah Asia 

Telnggara, 

telrmasulk 

Indonelsia. 

Seltellah melndapatkan matelri-matelri dari litelratulr 

seljarah yang ada, dilakulkan pelncarian gambar ataul 

ilulstrasi dari keljadian belrseljarah yang akan diselrtakan kel 

dalam aplikasi. Daftar gambar yang akan digulnakan 

belselrta sulmbelrnya dapat dilihat pada tabel 3. 

Tabel 3. Daftar Gambar 

Gambar Su lmbe lr 

 

https://www.inhilklik.com 

 

https://ke lbu ldayaan.jogjakota.go.i

d 

 

https://asse lt.kompas.com 

        

https://id-static.z-dn.nelt 

 

https://aws-image ls-

prod.sindonelws.ne lt 

 

 

D. Assembly  

Pada tahap ini dilaku lkan pelmbu latan aplikasi 

be lrdasarkan konselp dan rancangan yang te llah dibulat 

de lngan melnggulnakan bahan-bahan yang te llah 

dikulmpullkan se lbe llulmnya. Pelmbulatan aplikasi ini dibulat 

pada platform Ulnity E lnginel. 

a) Pembuatan tampilan menu utama 

Pada tahap ini dilaku lkan pelmbulatan tampilan melnu l 

u ltama yang se lsu lai de lngan konse lp dan rancangan yang 

te llah dibulat se lbe llu lmnya. Prose ls pe lmbulatan tampilan 

me lnul u ltama dari aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 8. 

 

 
Gambar 8. Pelmbulatan Tampilan Me lnul Ultama 

https://www.inhilklik.com/assets/berita/original/29244641447-de_houtman.jpg
https://kebudayaan.jogjakota.go.id/
https://kebudayaan.jogjakota.go.id/
https://asset.kompas.com/
https://id-static.z-dn.net/
https://aws-images-prod.sindonews.net/
https://aws-images-prod.sindonews.net/
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Hasil pe lmbu latan tampilan melnul u ltama dapat dilihat 

pada gambar 9. 

 
 

Gambar 9. Tampilan Melnul Ultama 

 

b) Pembuatan  tampilan sub menu utama  

Pada melnul ultama, ulselr dapat melngaksels belbelrapa 

sulb-melnul selpelrti matelri, quliz, dan telntang pelmbulat. Pada 

melnul ultama julga telrdapat tombol kellular yang belrfulngsi 

ulntulk melnultulp aplikasi.  

 

 
Gambar 10. Pe lmbulatan Tampilan Su lb-Melnu l Mate lri 

Hasil dari pe lmbulatan tampilan su lb-melnul mate lri dapat 

dilihat pada Gambar 11. 

 

Gambar 11. Tampilan Sulb-Melnul Matelri 

Dalam sulb-melnul matelri, telrdapat keljadian-keljadian 

belrseljarah yang ada di Indonelsia yang dapat diaksels 

mellaluli pelta Indonelsia yang pada seltiap daelrah keljadian 

belrseljarah, telrdapat tombol ulntulk melmbulka delskripsi dari 

keljadian belrseljarah telrselbult. Telrdapat julga fitulr filtelring 

yang melmbagi linimasa keljadian belrseljarah di Indonelsia 

melnjadi tiga yaitul, masulknya kelrajaan hindul-bulddha, 

masulknya kelrajaan islam, dan elra kolonialismel. 

c) Pembuatan Tampilan Konten Kejadian 

Bersejarah 

Pada tahap ini dilakulkan pelmbulatan tampilan konteln 

keljadian belrseljarah selsulai delngan konselp dan rancangan 

yang tellah dibulat. Prosels pelmbulatan tampilan konteln 

keljadian belrseljarah dapat dilihat pada gambar 12. 

 

 
Gambar 12. Pelmbulatan Tampilan Konteln 

Keljadian Belrseljarah 

Hasil pelmbulatan tampilan konteln keljadian belrseljarah 

dapat dilihat pada gambar 13. 

 
Gambar 13. Tampilan Konteln Ke ljadian 

Be lrse ljarah 

Pada konteln keljadian belrse ljarah telrdapat pelnje llasan 

te lntang keljadian be lrse ljarah yang dipilih olelh u lse lr dan 

te lrdapat gambar atau l ilu lstrasi dari ke ljadian be lrse ljarah 

te lrse lbu lt. Te lrdapat julga tombol ke lmbali yang belrfu lngsi 

u lntulk me lnultu lp tampilan konte ln belrse ljarah dan kelmbali 

pada tampilan su lb-melnul mate lri.  

d) Pembuatan tampilan sub-menu  

Pada tahap ini dilaku lkan pelmbulatan tampilan su lb-melnu l 

quliz se lsu lai de lngan konse lp dan rancangan yang te llah 

dibulat. Prose ls pe lmbulatan tampilan sulb-melnu l quliz dapat 

dilihat pada gambar 14. 

 

 
Gambar 14. Pe lmbulatan Tampilan Su lb-Melnu l Quliz 

 

Hasil pe lmbu latan tampilan su lb-melnu l quliz dapat 

dilihat pada gambar 15. 
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Gambar 15. Tampilan Sulb-Me lnul Qu liz 

 

Pada bagian sulb-melnul quliz, te lrdapat pelrtanyaan-

pe lrtanyaan yang belrkaitan de lngan matelri ke ljadian 

be lrse ljarah yang ada pada aplikasi ini. Pe lrtanyaan-

pe lrtanyaan ini bisa digu lnakan te lnaga pelngajar selbagai 

me ldia uljian te lntang keljadian-keljadian belrse ljarah yang 

ada di Indonelsia. 

e) Pembuatan sub menu tentang pembuat 

Pada tahap ini dilakulkan pelmbulatan tampilan sulb-

me lnul te lntang pelmbulat se lsu lai delngan konselp dan 

rancangan yang te llah dibulat se lbe llu lmnya. Prose ls 

pe lmbulatan tampilan sulb-melnul te lntang pelmbulat dapat 

dilihat pada gambar 16. 

 

 

Gambar 16. Pe lmbulatan Tampilan Su lb-Melnu l Telntang 

Pe lmbu lat 

 

Hasil pe lmbulatan tampilan sulb-me lnul te lntang pelmbulat 

dapat dilihat pada gambar 17. 

 

Gambar 17. Tampilan Sulb-Me lnul Te lntang Pelmbu lat 

 

Pada bagian ini, telrdapat informasi telntang pelmbulat 

aplikasi selrta doseln pelmbimbing akadelmik dan doseln 

pelmbimbing skripsi. 

 

E. Testing  

Seltellahi aplikasi dibulat imaka langkah isellanjultnya 

yaitul mellakulkan pelnguljian systelm dan ulji coba ipelnggulna 

di mana pelnguljian ini ibelrtuljulan ulntulk imelngeltahuli 

apakah aplikasi meldia ipelmbellajaran inii selsulai delngan 

yang dirancang dan belrfulngsi selcara ikelsellulrulhan iataul 

tidak. 

 Developer Test 

Ulntulk pelnguljian aplikasi yang dirancang 

dilakulkani delngani melnggulnakan pelrangkati kelrasi 

smartphonel selbagaii belrikult: 

- Oppo A3S delngani spelsifikasi: OS Androidi 

8.1 Procelssori Octa-Corel 1.8 GHz iCortelx-

A53, RAM 3.0 iGB, Intelrnal Melmory 32 GB. 

Galaxy A22 delngan spelsifikasi: OS Android 

11 Procelssor Octa-Corel GHz Cortelx- A75 & 

6x1 GHz, iRAM 3.0 iGB, Intelrnali Melmoryi 

32 GB. 

- Relalmel 5I delngan spelsifikasi: iOS iAndroid 

9.0 iProcelssor iOcta-Corel GHz Kryo 260, 

RAM 4.0 GB, Intelrnal Melmory 46 GB. 

- Oppo A1K delngan spelsifikasi: OSi Android 

i9.0 iProcelssor Octa-Corel 2.0 HGz Cortelx-

A53, iRAM i2.0 GB, Intelrnal iMelmory i32 

GB. 

Pelnguljian aplikasi dilakulkan olelh delvellopelr 

(pelngelmbang) dan diulji melnggulnakan pelrangkat 

relalmel 51. Hasil dari pelnguljian ini dapat dilihat pada 

Tabel 4. 
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Tabel 4. Delvellopelr Telst 

 

 End User Test 

a) Tahap pelnguljian akhir dilakulkan olelh ulselr 

aplikasi ulntulk melngeltahuli kellayakan pelnggulnaan 

aplikasi. Pelnguljian aplikasi ini diulji olelh Ahli Meldia, 

Ahli Matelri yang melrulpakan gulrul mata pellajaran 

seljarah di SMA Nelgelri 2 Tomohon, dan ulselr yang 

melrulpakan siswa SMA Nelgelri 2 Tomohon. Hasil 

pelnguljian ini disajikan pada tabel 5, tabel 6, dan tabel 

7. 

Tabel 5. Elnd Ulselr Telst 1 

Nama   : 

Jabatan  : Ahli Meldia 

Jelnis Pelrangkat  :  

No. Scelnel Pelnguljian Tampilan Yang 

Diharapkan 

Belrjalan 

1. Melnjalankan 

aplikasi 

Tampilan awal 

aplikasi 
✓  

2. Melmbulka sulb-

melnul matelri 

Tampilan sulb-

melnul matelri 
✓  

3. Melmbulka konteln 

keljadian 

belrseljarah 

Tampilan 

konteln 

belrseljarah 

✓  

4. Tombol kelmbali Tampilan sulb- ✓  

pada tampilan 

konteln keljadian 

belrseljarah 

melnul matelri 

5. Tombol kelmbali 

pada sulb-melnul 

matelri 

Tampilan melnul 

ultama ✓  

6. Melmbulka sulb-

melnul quliz 

Tampilan sulb-

melnul quliz 
✓  

7. Tombol kelmbali 

pada sulb-melnul 

quliz 

Tampilan melnul 

ultama ✓  

8. Melmbulka sulb-

melnul telntang 

pelmbulat 

Tampilan sulb-

melnul telntang 

pelmbulat 

✓  

9. Tombol kelmbali 

pada sulb-melnul 

telntang pelmbulat 

Tampilan melnul 

ultama ✓  

10. Tombol kellular 

pada melnul ultama 

Melnultulp 

aplikasi 
✓  

 

Tabel 6. Elnd Ulselr Telst 2 

Nama   :  

Jabatan  : ahli matelri  

Jelnis Pelrangkat  :  

No Scelnel Pelnguljian Kesesuaian  

1 Kelselsulaiani matelrii delngan 

KI/KD 

✓  

2 Keldalaman matelrii ✓  

3 Kelbelnaran isi matelrii ✓  

4 Kelmuldahan dalam pelmahaman 

matelrii 

✓  

5 Keljellasan bahasa yang digulnakan ✓  

6 Aktulalitas matelri yang disajikan 

(ulp to datel) 

✓  

7 Pelnyajian matelri selcara rulntult ✓  

8 Pelnullisan matelri sistelmatis ✓  

9 Keltelrkaitani soal idelngan imatelri ✓  

10 Keltelpatani cakulpani matelrii 

pelrakitan kompultelr dalam 

mulltimeldia pelmbellajaran 

✓  

11 Kelselsulaian tuljulan pelmbellajaran 

dan elvalulasi 

✓  

 

 

 

N

o. 

Scelnel Pelnguljian Belrjal

an 

Keltelrangan 

1. Tampilan Melnul 

Ultama 

✓  

Tombol dan 

animasi belrfulngsi 

selsulai delngan 

konselp aplikasi 

yang tellah dibulat. 

2. Tampilan Sulb-

Melnul Matelri 

✓  

Tombol dan 

animasi belrfulngsi 

selsulai delngan 

konselp aplikasi 

yang tellah dibulat. 

3. Tampilan 

Konteln Keljadian 

Belrseljarah 
✓  

Tombol dan 

animasi belrfulngsi 

selsulai delngan 

konselp aplikasi 

yang tellah dibulat. 

4. Tampilan Sulb-

Melnul Quliz 

✓  

Tombol dan 

animasi belrfulngsi 

selsulai delngan 

konselp aplikasi 

yang tellah dibulat. 

5. Tampilan Sulb-

Melnul Telntang 

Pelmbulat 
✓  

Tombol dan 

animasi belrfulngsi 

selsulai delngan 

konselp aplikasi 

yang tellah dibulat. 
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Tabel 7. Elnd Ulselr Telst 3 

Nama   :  

Jabatan  : Siswa 

Jelnis Pelrangkat  :  

No Scelnel Pelnguljian Pilihan 

Penilaia

n 

1 Meldia pelmbellajarani ini 

melmuldahkani saya dalam bellajar 

selharah 

✓  

2 Meldia  pelmbellajaran ini imelmbulat 

saya celpati melmahami matelri 

ipellajaran 

✓  

3 Meldia pelmbellajarani ini melmbulat 

saya imelnyellelsaikan itulgas idelngan 

ielfelktif 

✓  

4 Matelrii dalam mulltimeldia 

pelmbellajaran ini melmbantul saya 

dalam melnyellelsaikan tulgas/elvalulasi 

✓  

5 Meldia pelmbellajarani inii melnyajikan 

matelrii selcarai jellasi 

✓  

6 Meldia pelmbellajaran ini 

sangatimelmuldahkan isaya dalam 

melnelmulkani informasi yang dii 

bultulhkan 

✓  

7 Meldia pelmbellajaran 

iniimelningkatkan motivasii bellajari 

saya 

✓  

8 Meldia pelmbellajarani inii 

melnyampaikani matelri idelngan 

ibahasa seldelrhana idan ikomulnikatif 

✓  

9 Meldia pelmbellajaran ini 

melnggulnakan navigasi yang 

seldelrhanai 

✓  

10 Meldia pelmbellajaran ini melmbelrikan 

peltulnjulk delngan jellasi 

✓  

11 Mulltimeldia ipelmbellajaran ini 

melnyeldiakan navigasi yang 

imelmuldahkan saya melmilih matelri 

iyang di sajikan 

✓  

 

f) Distribution  

Pada tahap ini dilakulkan pelrulbahan format aplikasi 

yang awalnya melmiliki format .ulnity meljadi .apk 

melnggulnakan bulild selttings pada platform ulnity selhingga 

aplikasi dapat dijalankan pada pelrangkat mobilel delngan 

sistelm opelrasi android. Tampilan prosels bulild aplikasi 

dapat dilihat pada Gambar 18. 

 
Gambar 18. Prosels Bulild Aplikasi 

 

V. KESIMPULAN 

Belrdasarkan latar bellakang masalah yang diangkat 

pada BAB I, dapat disimpullkan bahwa Pelngelmbangan 

Meldia Pelmbellajaran Seljarah di SMA Nelgelri 2 Tomohon 

Belrbasis Mobilel dapat dibulat delngan melnggulnakan 

meltodel MDLC (Mulltimeldia Delvellopmelnt Lifel Cyclel). 

Pelnullis mellakulkan pelnellitian selcara belrtahap mullai dari 

tahap Concelpt (Konselp), tahap Delsign (Pelrancangan), 

tahap Matelrial Collelcting (Pelngulmpullan Bahan), tahap 

Asselmbly (Pelmbulatan), tahap Telsting (Pelnguljian), dan 

diakhiri delngan tahap Distribultion (Pelndistribulsian). 

Aplikasi ini dibulat selmelnarik mulngkin dari selgi 

tampilan delngan melmasulkkan ellelmeln-ellelmeln mulltimeldia 

belrulpa gambar, telks, dan animasi agar dapat melnarik 

minat siswa dalam melmpellajari keljadian-keljadian 

belrseljarah yang ada di Indonelsia. Meldia pelmbellajaran ini 

diharapkan dapat melnjadi produlk yang belrmanfaat dan 

dapat melmbelrikan dampak positif bagi pelngajar maulpuln 

pellajar.  
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