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Abstract  —  In the industrial revolution 4.0 era, science and 

technology has been developing rapidly. Information 

Technology and Communication Education (PTIK) 

Department is one of the undergraduate (S1) majors in the 

Faculty of Engineering, Universitas Negeri Manado which 

requires each student to do an internship program. In 

practice, the internship administration process starting from 

registration up to the submitting process of final report were 

still done manually. For this reason, a web-based internship 

activity management information system was created in order 

to manage internship activities more easily. In developing this 

system, an extreme programming (XP) software development 

method was used. The result of this system design is to provide 

an information system design that could provide convenience 

in managing internship activities, and could also produce 

output, such as providing a final assessment to interns during 

internship activities. Based of the results of this research, it is 

concluded that the design of the Internship Information 

System in PTIK FT UNIMA has been made successfully. 

 

Keywords: internship, information system, web-based, PTIK, 

UNIMA 

 
Abstract  —  Di masa revolusi industri 4.0 perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi berkembang dengan sangat cepat. 

Jurusan pendidikan teknologi informasi dan komunikasi 

merupakan salah satu jurusan tingkat sarjana (S1) yang ada di 

fakultas teknik universitas negeri manado yang mewajibkan 

setiap mahasiswanya untuk melakukan magang. dalam 

prakteknya proses administrasi magang masih dilakukan secara 

manual mulai dari pendaftaran hingga ke proses pemasukan 

laporan akhir. Untuk itu dibuatlah sebuah sistem informasi 

manajemen kegiatan magang berbasis web guna mempermudah 

dalam mengelola kegiatan magang. Pada pengembangan sistem 

ini menggunakan sebuah metode pengembangan perangkat lunak 

extreme programming (XP). Hasil dari perancangan sistem kali 

ini adalah untuk memberikan perancangan system informasi yang 

dapat memberikan kemudahan dalam memanajemen kegiatan 

magang, dan juga dapat menghasilkan output yaitu memberikan 

penilaian akhir kepada peserta magang selama melakukan 

kegiatan magang. Dari hasil penelitian yang telah dilakukan 

disimpulkan bahwa, perancangan Sistem Informasi Magang di 

Jurusan PTIK FT Unima telah berhasil di buat. 

Kata kunci: Magang, Sistem Informasi, Berbasis Web, PTIK, 

UNIMA 

 

I. PENDAHULUAN 

 

Di masa revolusi industri 4.0 perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi berkembang dengan sangat 

cepat. Teknologi informasi adalah sesuatu yang 

digunakan untuk mengolah data, termasuk memproses, 

mendapatkan, menyusun, menyimpan, memanipulasi data 

dalam berbagai cara untuk menghasilkan informasi yang 

berkualitas yaitu informasi yang relevan, akurat, dan tepat 

waktu, yang digunakan untuk keperluan pribadi, bisnis, 

dan pemerintahan (Asmawi, Syafei, & Yamin, 2019); Dwi 

Pradnyana, dkk, 2020).   

Sistem informasi terdiri dari 2 kata yang mempunyai 

arti tersendiri, sistem merupakan beberapa variabel yang 

saling berhubungan.Sistem mempunyai susunan kegiatan 

yang teratur dan tahapan yang saling berhubungan dengan 

melakukan kegiatan utama dalam sebuah organisasi. 

Informasi merupakan data yang diolah menjadi suatu 

bentuk yang penting bagi penerima dan memiliki hasil 

yang dapat dirasakan sekarang maupun yang akan datang 

(Hariyanto 2008).    

Jurusan pendidikan teknologi informasi dan 

komunikasi merupakan salah satu jurusan tingkat sarjana 

(S1) yang ada di fakultas teknik universitas negeri manado 

yang mewajibkan setiap mahasiswanya untuk melakukan 

magang. Magang atau Praktik Kerja adalah aktivitas 

pembelajaran yang memberikan wawasan dan 

pengalaman praktis kepada mahasiswa Kependidikan dan 

Non-Kependidikan mengenai kegiatan riil di lembaga 

pendidikan dan industri sehingga mahasiswa memiliki 

kompetensi yang memadai dalam melaksanakan tugas 

sesuai dengan bidang keahliannya langsung didunia kerja. 

Magang memberikan keuntungan untuk mahasiswa 

belajar mengenai hal-hal yang baru, mengenai keahlian 

yang tidak didapatkan di kampus dapat dipelajari di dunia 

kerja. Dengan adanya kegiatan Magang, dapat 

meningkatkan kualitas mahasiswa yang dapat 

menyesuaikan antara pembelajaran didunia kerja 

diterapkan pada dunia pendidikan. Magang merupakan 

sarana memperkenalkan dunia kerja kepada mahasiswa, 

sehingga mahasiswa dapat mempersiapkan diri untuk 

bekerja di industri sesuai dengan bidang yang diminati. 

Untuk melaksanakan magang mahasiswa diharuskan 

memilih tempat magang sendiri. Sering kali mahasiswa 

sudah mengajukan tempat Magang, akan tetapi tidak 

disetujui oleh perusahaan tujuan magang itu sendiri 

karena keterbatasan kuota mahasiswa magang. Hal inilah 

yang membuat mahasiswa kesulitan menentukan tempat 

dimana mereka akan melaksanakan magang. Oleh karena 

itu, akan lebih baik apabila pihak jurusan memberikan 

referensi tempat pelaksanaan Magang yang 
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direkomendasikan. Kurangnya referensi tempat 

pelaksanaan Magang juga menjadi faktor yang 

menyebabkan mahasiswa kesulitan menentukan dimana 

mereka akan melaksanakan magang. Kebanyakan 

mahasiswa mendapat referensi dari teman maupun dari 

kakak tingkat yang sudah melakukan Magang 

sebelumnya. Untuk itu dengan membuat daftar referensi 

tempat Magang, diharapkan dapat membantu mahasiswa 

untuk menentukan tempat Magang yang sesuai dengan 

bidang yang mereka inginkan. Pada saat mahasiswa sudah 

mengajukan tempat untuk Magang, Pihak Jurusan harus 

melakukan pendataan mahasiswa satu persatu.  

Doseln Pelmbimbing julga melngalami kelsullitan dalam 

melmantaul laporan mahasiswa, haruls datang langsulng kel 

telmpat mahasiswa magang ulntulk dapat melmantaul 

kelgiatan magang mahasiswa. Alangkah lelbih baik jika ada 

sistelm informasi yang dapat melmbelrikan relfelrelnsi telmpat 

magang yang disarankan dan dapat langsulng melndata 

mahasiswa yang suldah melndaftar magang dan dapat 

melnampulng laporan magang  mahasiswa.  

II. KAJIAN TEORI 

 

1. Sistelm Informasi  

Pelngelrtian sistelm melnulrult (Tulkino, 2018) sistelm 

dapat dikatakan selbagai selbulah rangkaian jaringan kelrja 

dari belrbagai ellelmeln - ellelmeln yang saling belrhulbulngan 

gulna ulntulk melncapai tuljulan telrtelntul. Pelngelrtian sistelm 

melnulrult (Elrawati, 2019) sistelm adalah jaringan prosels 

kelrja yang saling telrkait dan belrkulmpull gulna ulntulk 

melncapai selbulah tuljulan selrta mellakulkan sulatul 

kelgiatan.Sistelm melnulrult (Andrianof, 2018) gabulngan 

dari belbelrapa ellelmeln, komponeln ataul variabell yang 

saling telrintelgrasi gulna ulntulk melmbelntulk selbulah satul 

kelsatulan selhingga dapat telrcapainya sulatul tuljulan dan 

sasaran. Dari belbelrapa pelrnyataan diatas melngelnai 

pelngelrtian sistelm dapat disimpullkan bahwa sistelm adalah 

gabulngan dari kulmpullan ellelmeln, komponeln ataul variabell 

yang saling belrhulbulngan satul delngan yang lainnya gulna 

ulntulk melncapai sulatul tuljulan telrtelntul.  

Pelngelrtian informasi melnulrult (Martin Halomoan 

Lulmbangaol, 2020) informasi adalah hasil dari 

pelmroselsan data yang rellelvan dan melmiliki manfaat bagi 

pelnggulnanya.Pelngelrtian informasi melnulrult (Tulkino, 

2020) informasi melrulpakan selbulah data yang dikellolah 

melnjadi selsulatul yang lelbih belrnilai tinggi bagi pelnelrima 

gulna ulntulk melmbantul melmbulat selbulah pelngambilan 

kelpultulsan.  

Dari belrbagai pelndapat belrdasarkan pelnellitian diatas 

melngelnai pelngelrtian informasi dapat disimpullkan bahwa 

informasi melrulpakan selsulatul yang melngandulng makna 

yang sangat pelnting dalam kelgiatan prosels pelngambilan 

kelpultulsan. Karelna informasi haruls belnar – belnar belbas 

dari kelsalahan – kelsalahan yang melnyelsatkan dan 

informasi itul selndiri itul melngandulng nilai pelnulh yakni 

kelakulratan, telpat waktul, dan rellelvan.  

Pelngelrtian sistelm informasi melnulrult (Jonny Selah, 

2020) sistelm informasi melrulpakan gabulngan dari 

belrbagai komponeln telknologi informasi yang saling 

belkelrjasama dan melnghasilkan sulatul informasi gulna 

ulntulk melmpelrolelh satul jalulr komulnikasi dalam sulatul 

organisasi ataul kellompok.  

Pelngelrtian sistelm informasi melnulrult (Wahyuldi & 

Ridho, n.d., 2020) sistelm informasi melrulpakan seljulmlah 

komponeln yang dimana komponeln itul saling 

belrhulbulngan satul sama lain gulna ulntulk melncapai selbulah 

tuljulan yang diharapkan.  

Pelngelrtian sistelm informasi melnulrult (Anjellita & 

Rosiska, n.d., 2019) sistelm informasi adalah selbulah 

hulbulngan dari data dan meltodel dan melnggulnakan 

hardwarel selrta softwarel dalam melnyampaikan selbulah 

informasi yang belrmanfaat.  

Melnulrult pelndapat ahli diatas, dapat disimpullkan 

sistelm informasi melrulpakan selbulah kulmpullan dari 

belbelrapa komponeln yang melngellola data sulpaya data 

yang diolah dapat dijadikan selbagai informasi yang 

belrmakna dan dapat melmbantul melncapai tuljulan 

organisasi.  

Melnulrult Jogiyanto Aliran sistelm informasi 

melrulpakan selbulah bagan ulntulk melnggambarkan selbulah 

aruls kelrja dari awal sampai akhir pelngelrjaan program 

telrselbult. (Mino, 2017)  

Aliran sistelm informasi melrulpakan sulatul alat bantul 

sistelm yang digulnakan ulntulk melrancang selbulah sistelm 

dari awal sampai akhir pelrancangan. (Pelistar, 2017)  

Dari belrbagai pelrnyataan diatas dapat disimpullkan 

bahwa aliran sistelm informasi sangatlah pelnting pada 

sulatul prosels sistelm. Dari prosels sistelm itullah didapatkan 

pelrmasalahan yang seldang dihadapi, selhingga dapat 

dikeltahuli nilai gulna selbulah sistelm informasi apakah 

masih bisa belropelrasi delngan baik ataul tidak, sistelm yang 

manulal ataul suldah sistelm yang lelbih canggih. Jika selbulah 

sistelm informasi suldah tidak layak dipakai lagi maka 

pelrlul dilakulkan pelmbarulan (ulpgradel systelm) pada sistelm 

sulpaya sistelm dapat belrjalan delngan lelbih baik dan dalam 

prosels pelngolahan data dapat lelbih akulrat.  

2. Magang  

Magang Kelpelndidikan belrulpa kelgiatan akadelmik 

praktis yang mellipulti kelgiatan bellajar sambil mellakulkan 

(lelarning by doing) dalam rangka pelmbelntulkan 

pelngeltahulan, keltelrampilan, dan sikap. Magang 

Kelpelndidikan melmbelrikan pelngalaman awal (elarlielr 
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elxposulrel) ulntulk melmbanguln jatidiri calon pelndidik, 

melmantapkan kompeltelnsi akadelmik kelpelndidikan dan 

bidang stuldi, melmantapkan kelmampulan awal mahasiswa 

calon gulrul, dan kelcakapan peldagogis dalam melmbanguln 

bidang kelahlian calon pelndidik.Magang Kelpelndidikan 

julga melrulpakan kelgiatan akadelmis praktis yang lelbih 

melmfokulskan pada bidang manajelrial dan pelmbellajaran 

di selkolah ataul ulnivelrsitas. Intinya oultpult dari kelgiatan 

magang kelpelndidikan ini adalah ulntulk melmbelntulk 

kompeltelnsi profelsional gulrul yang dijellaskan olelh UlUl 

Sisdiknas no. 20 Tahuln 2003.  

Program magang sangat pelnting ulntulk melmbelrikan 

keltelrampilan gelnelrik dan keltelrampilan telknis mahasiswa. 

Delngan melngikulti magang mahasiswa melndapat 

pelngalaman telntang keltelrampilan yang rellelvan delngan 

dulnia kelrja.Telrdapat belbelrapa pelnellitian yang telrkait 

delngan topik yang seldang ditelliti.Pelnellitian yang 

dilakulkan Sularta (2010) melnyatakan bahwa magang 

pelnting dilakulkan ulntulk rellelvansi nilai-nilai hasil 

pelndidikan ulntulk melmpelrkelcil kelselnjangan keltelrampilan 

yang dimiliki lullulsan delngan dulnia kelrja selhingga 

melningkatkan daya selrap lullulsan.Sellain itul dikatakan 

julga bahwa sistelm pelmbellajaran dan lingkulngan bellajar 

haruls melndulkulng pelngelmbangan konselp diri.  

3. Sistelm Informasi Magang  

Sistelm informasi magang adalah selbulah sistelm yang 

akan digulnakan ulntulk melngatulr kelgiatan magang bagi 

siswa ataul mahasiswa yang seldang magang, pada sistelm 

ini pelselrta magang dapat mellakulkan ulpdatel kelgiatan 

harian mellaluli sistelm telrselbult. Admin dapat mellakulkan 

pelngellolaan pada manajelmeln kelgiatan magang delngan 

melnambah, melnghapuls dan melngeldit data dari pelselrta 

dan pelmbimbing. Kelmuldian Pelmbimbing dapat 

mellakulkan pelnilaian ulntulk pelselrta magang selbagai hasil 

akhir dari pelselrta magang.  

4. Welbsitel  

Welbsitel adalah sistelm informasi yang disajikan dalam 

belntulk telks, gambar, sulara, dan lainnya yang telrsimpan 

dalam selbulah selrvelr welb intelrnelt yang disajikan dalam 

belntulk “hypelrtelxt”. Pada awalnya aplikasi welb dibanguln 

hanya melnggulnakan bahasa yang diselbult HTML 

(HypelrTelxt Markulp Langulagel). Pada pelrkelmbangan 

belrikultnya , seljulmlah skrip dan objelk dikelmbangkan 

ulntulk melmpelrlulas kelmampulan HTML selpelrti PHP dan 

ASP pada skrip dan Applelt pada objelk. Aplikasi Welb dapat 

dibagi melnjadi dula jelnis yaitul aplikasi welb statis dan 

dinamis.Welb statis dibelntulk delngan melnggulnakan 

HTML. Kelkulrangan aplikasi selpelrti ini telrleltak pada 

kelharulsan ulntulk melmellihara program selcara telruls 

melnelruls ulntulk melngikulti seltiap pelrkelmbangan yang 

telrjadi. Kellelmahan ini diatasi olelh modell aplikasi welb 

dinamis. Pada aplikasi welb dinamis, pelrulbahan informasi 

dalam halaman welb dilakulkan tanpa pelrulbahan program 

teltapi mellaluli pelrulbahan data. Selbagai implelmelntasi, 

aplikasi welb dapat dikonelksikan kel basis data selhingga 

pelrulbahan informasi dapat dilakulkan olelh opelrator dan 

tidak melnjadi tanggulng jawab dari welbmastelr.   

Melnulrult Wikipeldia welbsitel adalah seljulmlah halaman 

welb (situls) yang melmiliki topik saling telrkait, telrkadang 

diselrtai pulla delngan belrkas gambar, videlo, ataul jelnis-jelnis 

belrkas lainnya (Rachmanto, 2017, hal. 5).  

Pada pelmbulatan sistelm ini fulngsi databasel adalah ulntulk 

melnyimpan data ulselr, data pelselrta magang, dan belrkas – 

belrkas yang haruls dikulmpullkan pelselrta magang.  

5. Pelndidikan Telknologi Informasi dan Komulnikasi  

Pelndidikan Telknologi Informasi dan Komulnikasi 

melrulpakan salah satul julrulsan yang belrkelduldulkan di 

Fakulltas Telknik Ulnivelrsitas Nelgelri Manado. Pelndidikan 

Telknologi Informasi dan Komulnikasi yang disingkat PTIK 

melrulpakan salah satul julrulsan ulnggullan Ulnivelrsitas Nelgelri 

Manado. Saat ini PTIK melnyandang Akrelditas B dari 

BAN-PT  

 

 
Gambar 1. Struktur Kepemimpinan Jurusan PTIK 

 

6. Metode Extreme Programming 

Extreme programming (XP) adalah metode yang sering 

digunakan dalam mengembangkan perangkat lunak. 

Extreme programming (XP) lahir pada awal tahun 1990, 

dipelopori oleh Kent Beck, seorang praktisi di bidang 

pengembangan perangkat lunak. Menurut (Wat, 2009), 

dahulu Beck mulai mempertimbangkan bagaimana proses 

pengembangan perangkat lunak dibuat menjadi lebih 

sederhana dan lebih efisien. Sehingga Beck memulai 

proyek dengan pelanggan otomotif pada bulan Maret tahun 

1996 menggunakan sejumlah pengembangan perangkat 

lunak dan konsep pengujian. Dari proyek itulah kemudian 

Beck mempertimbangkan sebuah metode sehingga lahirlah 
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sebuah metode baru yang dikenal dengan nama Extreme 

Programming (XP). (Ardiansah, T, 2023) 

Extreme Programming (XP) adalah sebuah metode 

yang terkenal lincah, menekankan kepuasan pelanggan 

untuk penciptaan perangkat lunak secara cepat, terampil, 

dan berkelanjutan. Extreme Programming mengandung 

beberapa nilai- nilai dan prinsip dasar, nilai-nilai itu adalah 

communication, simplicity, feedback, dan courage. 

(Melinda, V, 2023). 

a. Communication, XP mengfokuskan hubungan 

komunikasi yang baik antar anggota tim. Para anggota 

tim harus membangun pengertian antar sesama 

anggota, saling berbagi pengetahuan, dan keterampilan 

dalam mengembangkan perangkat lunak. 

b. Simplicity, XP melakukan semua dengan sederhana. 

Hal tersebut adalah salah satu nilai dasar dari XP. XP 

menggunakan metode yang pendek dan sederhana. 

Sehingga dalam pembangunannya, XP tidak terlalu 

rumit dalam membuat desain, menghilangkan fitur 

yang tidak ada gunanya, dan berbagai proses 

penyederhanaan lain akan selalu menjadi nilai utama 

dari setiap aspek XP. 

c. Feedback, XP selalu memberikan feedback kepada 

sesama anggota tim maupun pihak-pihak lain yang 

terlibat dalam pengembangan perangkat lunak. Dengan 

mengutarakan selalu pikiran dan mendiskusikan 

kesalahan- kesalahan yang muncul selama proses 

pengembangan. 

d. Courage (Keberanian), Tim dengan cepat belajar untuk 

menghormati keberanian dan memperjuangkan hak-

hak tim. Jika pelanggan meminta Anda merubah sistem 

yang telah dibuat, pengembang harus berani dan siap 

menerima perubahan yang diminta oleh pelanggan. 

 

III. METODE PENELITIAN 

A. Tempat dan Waktu Penelitian 

Waktu dan penelitian dilaksanakan pada Mei sampai 

Juni 2024. Sedangkan untuk tempat penelitian akan 

dilakukan di Jurusan Pendidikan Teknologi Informasi dan 

Komunikasi, Universitas Negeri Manado. 

B. Teknik Pengumpulan data 

Adapun metode yang di gunakan dalam penelitian ini 

yaitu : 

1. Observasi dan wawancara  

Pada tahap ini penulis melakukan pengamatan 

langsung serta melakukan wawancara kepada staf 

adminsitrasi dan ketua jurusan PTIK FT Unima  

2. Studi Kepustakaa 

Pelngulmpullan data delngan stuldy pulstaka 

digulnakan ulntulk melndulkulng telori pelnellitian. 

Telknik ini dilakulkan delngan melmbaca dan 

melmpellajari julrnal-julrnal pelnellitian telrkait selrta 

sulmbelr pulstaka yang otelntik yang belrhulbulngan 

delngan topik pelnellitian.  

C. Metode pengembangan sistem 

Meltodel Pelngelmbangan Elxtrelmel Programming Pada 

pelnellitian ini dilakulkan belbelrapa prosels kelgiatan yang 

melngadopsi tahapan yang telrdapat pada meltodel Elxtrelmel 

Programming (XP) Belrikult adalah gambar dari meltodel 

Elxtrelmel Programing   

Belrikult ini tahapan-tahapan dari meltodel elxtrelmel 

Programming dalam pelnellitian ini : 

1. Planning 

Dimullai dari fasel pelrelncanaan dimana dilakulkan 

analisa kelbultulhan yang di dapat dari ulselr story. 

Pelngambilan informasi telntang kelbultulhan sistelm 

dilakulkan mellaluli prosels wawancara delngan keltula julrulsan, 

selkreltaris julrulsan dan staf administrasi julrulsan ulntulk 

melnggali informasi telrkait data yang dipelrlulkan. Sellain itul 

julga pelnggalian informasi dilakulkan delngan cara 

melngamati sistelm yang tellah belrjalan di julrulsan 

pelndidikan telknologi informasi dan komulnikasi. Seltellah 

melndapatkan informasi yang dibultulhkan maka dilanjultkan 

kel tahap analisa kelbultulhan sistelm. Prosels ini akan telruls 

dilakulkan apabila pelnggulna melminta pelrulbahan 

kelbultulhan sampai kelbultulhan telrselbult telrpelnulhi. 

2. Design 

Pada fasel pelrancangan dilakulkan kelgiatan pelmodellan 

sistelm yang digulnakan ulntulk mellihat aktor yang telrlibat 

dalam pelnggulnaan sistelm (ulsel casel diagram), 

melndelfinisikan strulktulr sistelm didalam melndelfinisikan 

kellas (class diagram) dan melnelntulkan workflows sistelm 

yang akan dirancang (activity diagram) delngan 

melnggulnakan pelmodellan UlML (ulnifield modell diagram). 

Sellain melmbulat pelmodellan sistelm, pada fasel ini julga 

dilakulkan pelrancangan databasel. Prosels pelrancangan ini 

dapat dilakulkan selcara belrullang kali apabila telrdapat 

pelrulbahan yang dibultulhkan olelh pelnggulna. 

3. Coding 

Pada fasel coding dilakulkan kelgiatan pelnullisan 

kodel program delngan melnggulnakan softwarel visulal 

stuldio codel dan bahasa pelmrograman PHP yang 

melngacul pada hasil pelmodellan sistelm dan 

pelmbulatan prototypel pada fasel pelrancangan.  

4. Testing 

Seltellah sellelsai fasel coding maka dilanjultkan delngan 

fasel telsting dimana pada fasel ini dilakulkan pelnguljian 

telrhadap sistelm delngan melnggulnakan meltodel black box 

telsting. Pelnguljian black box belrgulna ulntulk mellihat 

kelselsulaian ellelmeln-ellelmeln sistelm telrhadap 

fulngsionalitasnya selcara kelsellulrulhan tanpa pelrlul 
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melngeltahuli apa yang telrjadi didalam aplikasi teltapi fokuls 

pada prosels masulkan (inpult) dan kellularan (oultpult) yang 

dilakulkan olelh pelnggulna pelnggulna. Tahap pelnguljian 

sangat belrgulna ulntulk melngulji apakah Sistelm yang dibulat 

suldah selsulai delngan kelbultulhan dan melmastikan Sistelm 

yang dibulat tidak telrdapat kelsalahan. 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Kerangka Penelitian 

Kelrangka pelnellitian melrulpakan konselp ataul gambaran 

dari sulatul sistelm yang akan kita bulat dalam mellaksanakan 

pelnellitian. Belrdasarkan dari ulraian tellah pelnullis paparkan 

selbellulmnya dapat dibulat kelrangka pelnellitian yang 

digambarkan selbagai belrikult : 

 
Gambar 2. Kerangka Penelitian 

 

B. Perencanaan (Planning) 

1. Analisis kelbultulhan fulngsional 

Kelbultulhan fulngsional melrulpakan kelbultulhan 

yang belrisi prosels-prosels apa saja yang nantinya 

dilakulkan olelh sistelm. Belrikult melrulpakan kelbultulhan 

fulngsional yang dibultulhkan: 

1) Dibawah ini adalah kelbultulhan admin : 

a. Admin dapat mellakulkan login. 

b. Admin dapat melnambahkan ulselr 

c. Admin dapat melmilih doseln pelmbimbing 

lapangan ulntulk mahasiswa magang 

d. Admin dapat melnelrima pelrmintaan magang 

yang belrkasnya selsulai pelrsyaratan julrulsan. 

e. Admin dapat mellihat laporan magang 

mahasiswa 

f. Admin dapat mellihat laporan akhir dan nilai 

akhir mahasiswa 

g. Admin dapat memberikan  nilai proyek akhir 

kepada mahasiswa magang 

2) Dibawah ini adalah kelbultulhan doseln : 

a) Doseln dapat mellihat daftar mahasiswa 

magang 

b) Doseln dapat mellihat laporan magang 

mahasiswa 

c) Doseln dapat mellihat laporan akhir dan nilai 

akhir mahasiswa 

3) Dibawah ini adalah kelbultulhan mahasiswa  

a) Mahasiswa dapat mellihat relfelrelnsi telmpat 

selrta lowongan magang 

b) Mahasiswa dapat melndaftar magang 

c) Mahasiswa dapat melmasulkan laporan 

magang dan laporan proyek 

d) Mahasiswa dapat melmasulkan laporan akhir 

magang dan laporan proyek akhir 

e) Mahasiswa dapat mellihat nilai akhir magang 

dan nilai proyek akhir . 

4) Dibawah ini adalah kelbultulhan pelrulsahaan 

a) Pelrulsahaan dapat melnambahkan lowongan 

b) Pelrulsahaan dapat melnelrima pelrmintaan 

magang 

c) Pelrulsahaan dapat mellihat daftar mahasiswa 

magang 

d) Pelrulsahaan dapat mellihat laporan akhir dan 

nilai akhir mahasiswa magang. 

5) Dibawah ini adalah kelbultulhan melntor 

a) Melntor dapat mellihat mahasiswa magang 

b) Melntor dapat melnyeltuljuli laporan mahasiswa 

magang. 

c) Melntor dapat mellihat laporan akhir magang 

mahasiswa 

d) Melntor dapat melmbelrikan nilai Laporan 

akhir magang   kelpada mahasiswa magang 

2. Analisis kelbultulhan non fulngsional 

Kelbultulhan non fulngsional melrulpakan 

kelbultulhan yang dapat belrulpa pelrangkat pelndulkulng 

dalam melnjalankan aplikasi, belrikult kelbultulhan non 

fulngsional :  

1) Pelnggulna dapat melngakselsnya mellaluli 

belrbagai program welb browselr, antara lain 
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Mozilla Firelfox, Googlel Chromel, dan lain-

lain.  

2) Sistelm melmiliki tampilan antar mulka yang 

muldah dipahami dan relsponsivel.  

 

C. Perancangan (Desain) 

Pelrancangan sistelm belrtuljulan ulntulk melmbelrikan 

gambaran ulmulm antarmulka telntang sistelm informasi yang 

tellah dirancang dan dibanguln agar pelmilik dan pelnggulna 

dapat melmahami alulr kelrja sistelm ini. Pelrancangan sistelm 

yang dilakulkan yaitul melmbahas belbelrapa modell sistelm 

yang melnggulnakan Modell Ulnifield Modellling Langulagel 

(UlML) yang digulnakan adalah ulsel casel diagram dan 

Activity Diagram. 

Ulsel casel diagram 

Ulsel casel diagram melrulpakan tahapan prosels yang 

dilakulkan olelh aktor ulntulk belrintelraksi delngan ulsel casel. 

Dalam pelnellitian ini pelnullis melnggulnakan lima aktor yaitul 

admin, doseln, mahasiswa, pelrulsahaan, dan melntor. Pada 

tahapan ini di jabarkan  bagaimana delsain pelrangkat lulnak  

dari sistelm informasi magang belrdasarkan kelbultulhan yang 

ada delngan melnggulnakan diagram UlML (Ulnifield 

Modelling Langulagel).  

1) Ulsel casel diagram sistelm informasi magang  

a. Delfinisi aktor 

Pelnjellasan tiap-tiap aktor pada Ulsel Casel Diagram 

selbagai belrikult : 

Tabell 1. Pelnjellasan tiap-tiap aktor pada ulsel casel diagram 
Admin Orang yang melngolah data mastelr pada SISTElM INFORMASI 

MAGANG DI JUlRUlSAN PTIK FT UlNIMA  

DPL Orang yang dapat mellakulkan login ulntulk melngaksels halaman 

daftar mahasiswa magang, laporan magang mahasiswa. Ulselr 

Doseln Pelmbimbing lapangan dapat melngaksels laporan harian, 

laporan minggulan, laporan bullanan, dan laporan akhir selrta nilai 

akhir mahasiswa magang. 

Mahasiswa Orang yang mellakulkan login, melngaksels daftar lowongan, 

mellakulkan pelndaftaran magang, melmasulkan laporan harian, 

minggulan, bullanan, dan laporan akhir selrta dapat melngaksels dan 

mellihat nilai akhir 

Mitra kerja Ulselr yang mellakulkan login, melnginpult data lowongan magang, 

melnelrima pelrmintaan magang mahasiswa. 

Mentor Orang yang mellakulkan login, melngaksels daftar mahasiswa 

magang, mellihat dan melnyeltuljuli laporan magang mahasiswa, 

selrta melmasulkan nilai akhir mahasiswa. 

 

b. Gambar use case diagram sistem informasi magang  

Pada gambar 3 melrulpakan pelrancangan Ulsel 

Casel Diagram SIM magang. 

 

 

 

Gambar 3. Ulsel Casel Diagram SIM Magang 

 

c. Deskripsi use case diagram  

a) Delskripsi ulsel casel diagram Admin 

Tabell 1. Delskripsi ulsel casel diagram Admin 
Use Case Deskripsi 

Login 

Use case ini menggambarkan untuk dapat 

mengolah sistem informasi admin harus 

melakukan login terlebih dahulu 

Profil jurusan 
Use case ini menggambarkan admin 

dapat mengolah profil jurusan 

Lowongan  Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah lowongan 

Tambah user  Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah tambah user 

Daftar DPL Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah daftar DPL 

Daftar mahasiswa Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah daftar mahasiswa 

Daftar mentor  Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah daftar mentor 

Daftar mahasiswa 

magang 

Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah daftar mahasiswa magang 

Daftar mitra kerja  Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengolah daftar mitra kerja 

Permintaan 

magang 

Use case ini menggambarkan admin dapat 

mengelola permintaan magang 

 

b) Deskripsi use case diagram Dosen 

Tabell 3. Ulsel Casel Diagram Dosen 
Use Case Deskripsi 

Login Use case ini menggambarkan untuk dapat 

mengolah sistem informasi dosen  harus 

melakukan login terlebih dahulu 

Profil jurusan Use case ini menggambarkan dosen  dapat 

melihat profil jurusan 
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Lowongan  Use case ini menggambarkan dosen dapat 

melihat lowongan 

Daftar mahasiswa 

magang 

Use case ini menggambarkan dosen  dapat 

mengolah tambah user 

 

c) Deskripsi use case diagram mahasiswa 

Tabell 2. Ulsel Casel Diagram Mahasiswa 
Use Case Deskripsi 

Login Use case ini menggambarkan untuk dapat 

mengolah sistem informasi mahasiswa 

harus melakukan login terlebih dahulu 

Kegiatanku Use case ini menggambarkan mahasiswa 

dapat mengolah kegiatanku 

Profil jurusan Use case ini menggambarkan mahasiswa 

dapat melihat profil jurusan 

Lowongan  Use case ini menggambarkan mahasiswa  

dapat mengolah lowongan 

Daftar DPL Use case ini menggambarkan mahasiswa 

dapat melihat daftar DPL 

Daftar mentor Use case ini menggambarkan mahasiswa 

dapat melihat daftar mentor 

 

d) Deskripsi use case diagram Mitra Kerja 

Tabell 5. Ulsel Casel Diagram Mitra Kerja 
Use Case Deskripsi 

Login Use case ini menggambarkan untuk dapat 

mengolah sistem informasi mitra kerja  

harus melakukan login terlebih dahulu 

Profil jurusan Use case ini menggambarkan mitra kerja 

dapat melihat profil jurusan 

Lowongan  Use case ini menggambarkan mitra kerja  

dapat mengolah lowongan 

Daftar mahasiswa 

magang 

Use case ini menggambarkan mitra kerja 

dapat melihat daftar mahasiswa magang 

Daftar mentor Use case ini menggambarkan mitra kerja  

dapat mengolah daftar mentor 

Permintaan 

magang 

Use case ini menggambarkan mitra kerja 

dapat mengolah permintaan magang 

 

e) Deskripsi use case diagram Mentor 

Tabell 6. Usel Casel Diagram Mentor 
Use Case Deskripsi 

Login Use case ini menggambarkan untuk dapat 

mengolah sistem informasi mentor harus 

melakukan login terlebih dahulu 

Profil jurusan Use case ini menggambarkan mentor dapat 

melihat profil jurusan 

Lowongan Use case ini menggambarkan mentor dapat 

melihat lowongan 

Daftar mahasiswa 

magang 

Use case ini menggambarkan mentor  dapat 

mengolah daftar mahasiswa magang 

 

2. Activity Diagram 

Berikut ini merupakan activity diagram dari setiap 

aktor yaitu: Admin, Dosen, Mahasiswa, Mitra kerja, dan 

Mentor pada Sistem Informasi Magang Berbasis Web di 

Jurusan PTIK FT UNIMA 

1) Activity Diagram Admin 

Admin harus melakukan login terlebih dahulu untuk 

dapat melakukan aktivitas manajemen pengguna antara 

lain : menambahkan user, mengubah data user, 

menerima permintaan magang, menanmbahkan DPL 

magang, melihat laporan magang, melihat laporan 

proyek dan memasukan nilai proyek akhir. 

2) Acktivity Diagram Dosen 

Dosen harus melakukan Login Terlebih dahulu 

untuk dapat melakukan aktivitas seperti lihat  

mahasiswa bimbingan, menyetujui laporan proyek 

mingguan dan laporan proyek bulanan dari mahasiswa 

magang. 

3) Activity Diagram Mahasiswa 

Mahasiswa perlu untuk login ke sistem agar bisa 

melakukan aktifitas seperti lihat Dosen Pembimbing 

Lapangan, lihat mentor, lihat lowongan, mendaftar 

magang, memasukan laporan magang dan laporan 

proyek harian, mingguan, bulanan, laporan akhir serta 

melihat nilai akhir magang dan nilai akhir proyek. 

4) Activity Diagram Mitra Kerja 

Mitra kerja harus login terlebih dahulu agar dapat 

melakukan aktivitas memasukan lowongan magang, 

menerima permintaan magang, melihat mentor, melihat 

daftar mahasiswa magang serta melihat laporan dan nilai 

akhir dari mahasiswa magang. 

5) Activity Diagram Mentor 

Mentor harus login terlebih dahulu agar dapat 

melakukan aktivitas seperti melihat mahasiswa magang, 

menyetujui laporan magang mahasiwa, melihat laporan 

akhir magang mahasiswa serta memasukan nilai akhir 

magang dari mahasiswa magang. 

 

3. Flowchart 

Flowchart adalah de lskripsi grafis dari langkah-

langkah program aliran prose ls.ini dapat melmbantul analisis 

dan pelnge lmbangan melme lcah masalah melnjadi bagian-

bagian yang le lbih kelcil. Pe lnu llis me lmbu lat du la flowchard 

yang belrbe lda, yang pelrtama prose ls siste lm yang seldang 

be lrjalan dan yang keldula adalah prose ls sistelm yang 

te lrkompultasi atau l yang diulsu llkan.  

1) Flowchart Sistelm Yang Se ldang Be lrjalan 

Dari hasil pelne llitian disimpullkan bahwa siste lm 

administrasi ke lgiatan magang di Ju lru lsan Pelndidikan 

Te lknologi Informasi Dan Komu lnikasi Faku lltas Te lknik 

Ulnive lrsitas Ne lge lri Manado dapat dilihat pada gambar 4. 
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Gambar 4. Flowchart Sistelm yang Seldang Belrjalan 

 

Flowchart diatas melnggambarkan sellulrulh prosels 

administrasi magang yang belrjalan di julrulsan PTIK FT 

UlNIMA. Dimana keltika mahasiswa ingin mellakulkan 

magang, mahasiswa haruls melnghulbulngi admin julrulsan 

ulntulk melmbulat izin sulrvely kelmuldian mahasiswa haruls 

mellakulkan sulrvely kel pelrulsahaan, apabila pelrulsahaan 

melnelrima mahasiswa telrselbult maka mahasiswa haruls 

kelmbali kel julrulsan ulntulk melmbulat sulrat relkomelndasi dan 

mahasiswa haruls kelmbali lagi kel pelrulsahaan ulntulk 

melmasulkan sulrat relkomelndasi seltellah itul  mahasiswa bisa 

mellakulkan magang. Namuln, apabila keltika mahasiswa 

mellakulkan sulrveli teltapi tidak ditelrima pelrulsahaan, 

mahasiswa haruls kelmbali lagi kel julrulsan ulntulk melmbulat 

izin sulrvely yang barul. 

2) Flowchart Sistem yang diusulkan 

Dalam melnjalankan prosels administrasi magang 

kondisi lingkulngan sangat melmpelngarulhi prosels 

administrasi, saat ingin mellakulkan magang, mahasiswa 

kelsullitan melndapatkan relfelrelnsi telmpat magang karelna 

sistelm yang dijalankan masih selcara manulal. Di bawah ini 

adalah gambar sistelm administrasi kelgiatan magang yang 

diulsullkan. 

 
 

Gambar 5. Flowchart Sistelm yang Diulsullkan 

Flowchart diatas melnggambarkan prosels administrasi 

magang yang diulsullkan. Dimana keltika mahasiswa ingin 

mellakulkan magang mahasiswa melndatangi admin ulntulk 

melmbulat akuln magang kelmuldian mahasiswa bisa 

mellakulkan pelndaftaran magang di sistelm informasi 

magang. Seltellah itul mahasiswa suldah bisa mellaksanakan 

magang. 

 

3. Class diagram 

Pada class diagram sistelm informasi magang ini telrdiri 

dari 13 class yang mana seltiap class telrselbult saling 

melmiliki rellasi. Ulntulk sistelm login, pelnggulna diminta 

melmasulkkan elmail dan password yang selsulai delngan data 

yang telrsimpan dalam class ulselr dan akuln. Seltellah belrhasil 

login, seltiap pelnggulna akan melmiliki fasilitas yang selsulai 

delngan hak aksels yang tellah diteltapkan ulntulk akuln 

melrelka. 

Pada gambar 6 melnjabarkan Class Diagram pada 

siste lm informasi magang di ju lrulsan PTIK FT U lNIMA 

 
Gambar 6. Class diagram 
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D. Pengkodean (Coding) 

Tahapan ini melrulpakan kelgiatan yang dilakulkan 

belrdasarkan dari pelrancangan dan analisa yang tellah 

dilakulkan selbellulmnya. pelnullis melngimplelmelntasikan 

melnggulnakan Visulal stuldio codel selbagai telxt elditor. 

Implelmelntasi dalam pelngkodelan melnggulnakan bahasa 

pelmrograman PHP dan melnggulnakan MySQL selbagai 

databasel. 

Pelnelliti melnggulnakan meltodel Elxtrelmel Pragramming 

pada pelnellitian ini yang belrisi Pelrelncanaan , Delsain, 

Pelngkodelan dan Pelnguljian, pada tahapan ini pelnelliti 

melmbulat tampilan admin, Doseln pelmbimbing lapangan, 

Mahasiswa, Mitra kelrja, dan Melntor. 

1. Implementasi tampilan user 

1) Tampilan Login 

 
Gambar 7. Tampilan login User 

 

2) Tampilan beranda 

 
Gambar 8. Tampilan Beranda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Tampilan Profil Jurusan 

 
Gambar 9. Tampilan Profil Jurusan 

 

4) Tampilan daftar lowongan 

 
Gambar 10. Tampilan Daftar Lowongan 

 

5) Tampilan daftar mahasiswa magang 

 
Gambar 11. Tampilan Daftar Mahasiswa Magang 
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6) Tampilan Laporan magang 

 
Gambar 11. Tampilan Laporan Magang 

 

7) Tampilan Laporan dan nilai akhir 

 
Gambar 12. Laporan dan Nilai Akhir 

 

E. Pengujian (Testing) 

Pelnguljian sistelm adalah langkah kel elmpat dari meltodel 

Elxtrelmel programing. Tuljulan dari pelnguljian ini adalah 

ulntulk melngulji keltelrhulbulngan dari tiap-tiap fulngsi 

pelrangkat lulnak ulntulk melnjamin bahwa pelrsyaratan sistelm 

tellah telrpelnulhi. Pelnguljian ini dilakulkan delngan 

melnggulnakan meltodologi black box karelna pelnguljian ini 

tidak melnelkankan pada strulktulr pelrangkat lulnak, 

mellainkan tuljulan dari pelnguljian black box adalah ulntulk 

melngeltahuli apakah aplikasi belrfulngsi selbagaimana 

melstinya dan ulntulk melnelmulkan kelsalahan pada antarmulka 

pelnggulna. dan pelnggulnaan basis data, Selrta kelsalahan 

kinelrja Belrdasarkan relncana pelnguljian, maka dapat 

dilakulkan pelnguljian selbagai belrikult. 

Tahap pengujian ini menggunakan metode pengujian 

black box testing. Tabel 6 merupakan hasil pengujian 

Sistem Informasi Magang Berbasis Web 

 

 

 

 

Tabel 6. Hasil Pelnguljian Melnggulnakan Meltodel Pelnguljian Black 

Box 
No Fungsi  Pernyataan Hasil Kesimpulan  

1 

login Fulngsi ulselr 

ulntulk 

mellakulkan 

login 

Selsulai Valid  

2 

Tambah 

ulselr 

Fulngsi admin 

ulntulk 

melnambahkan 

ulselr 

Selsulai Valid  

3 

Ulbah ulselr Fulngsi admin 

ulntulk 

melngulbah 

data ulselr 

Selsulai Valid  

4 

Tambah 

lowongan 

Fulngsi mitra 

kelrja ulntulk 

melnambah 

data 

lowongan 

Selsulai Valid  

5 

Ulbah data 

lowongan 

Fulngsi mitra 

kelrja ulntulk 

melngulbah 

data 

lowongan 

Selsulai Valid  

6 

Melndaftar 

magang 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melndaftar 

magang 

Selsulai Valid  

7 

Telrima 

magang 

Fulngsi fulngsi 

admin dan 

mitra kelrja 

ulntulk 

melnelrima 

pelrmintaaan 

magang 

Selsulai Valid  

8 

Tambah 

DPL 

magang 

Fulngsi admin 

ulntulk 

melnambah 

DPL pada 

mahasiswa 

magang 

Selsulai Valid  

9 

Inpult 

laporan 

harian 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melmasulkan 

data laporan 

harian 

Selsulai Valid  

10 

Inpult 

laporan 

minggulan 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melmasulkan 

data laporan 

minggulan 

Selsulai Valid  

11 

Acc 

laporan 

minggulan 

Fulngsi melntor 

ulntulk 

melnyeltuljuli 

laporan 

minggulan 

Selsulai Valid  

12 

Inpult 

laporan 

bullanan 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melmasulkan 

data laporan  

bullanan 

Selsulai Valid  

13 
Acc 

laporan 

bullanan 

Fulngsi melntor 

ulntulk  

melnyeltuljuli 

Selsulai Valid  
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laporan 

bullanan 

14 

Inpult 

laporan 

akhir 

magang 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melmasulkan 

data laporan 

akhir magang 

Selsulai Valid  

15 

Inpult 

laporan 

proyelk 

akhir 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melmasulkan 

data laporan 

proyelk akhir 

Selsulai Valid  

16 

Ulbah data 

laporan 

Fulngsi 

mahasiswa 

ulntulk 

melngulbah 

data laporan 

Selsulai Valid  

17 

Lihat 

laporan 

akhir 

Fulngsi ulselr 

ulntulk mellihat 

data laporan 

akhir 

Selsulai Valid  

18 

Inpult nilai 

akhir 

Fulngsi melntor 

ulntulk 

melmasulkan 

nilai akhir 

Selsulai Valid  

19 

Lihat data 

nilai akhir 

Fulngsi melntor 

ulntulk  

melngulbah 

data nilai 

akhir 

Selsulai Valid  

20 

Lihat nilai 

akhir 

Fulngsi ulselr 

ulntulk mellihat 

data nilai 

akhir 

Selsulai Valid  

21 

Acc 

proyelk 

minggulan 

Fulngsi dpl 

ulntulk 

melnyeltuljuli 

laporan 

minggulan 

Selsulai Valid  

22 

Acc 

proyelk 

bullanan 

Fulngsi dpl 

ulntulk 

melnyeltuljuli 

laporan 

bullanan 

Selsulai Valid  

23 

Inpult nilai 

proyelk 

akhir 

Fulngsi admin 

ulntulk 

melmasulkan 

nilai akhir 

Selsulai Valid  

 

V. KESIMPULAN 

 

Dari hasil pelnellitian yang tellah dilakulkan disimpullkan 

bahwa, pelrancangan Sistelm Informasi Magang di Julrulsan 

PTIK FT Ulnima tellah belrhasil di bulat. Delngan adanya 

sistelm informasi ini maka diharapkan Julrulsan PTIK dapat 

melmbelrikan informasi lelngkap kelgiatan magang selhingga 

ulselr dapat melngolah administrasi kelgiatan magang delngan 

lelbih baik dan elfisieln. Sistelm ini tellah mellaluli ulji black box 

dan melnulnjulkan bahwa tidak ada masalah selhingga sistelm 

ini dapat digulnakan selsulai delngan kelbultulhan. 

 

 

 

DAFTAR ACUAN 

 

Agus Aan Jiwa Permana1, Gede Aditra Pradnyana2, 

(2018). Sistem rekomendasi lokasi magang berdasarkan 

kompetensi berbasis artificial intelligence untuk lulusan 

demand driven (studi kasus: jurusan manajemen 

informatika, undiksha)  

Andari Puji Astuti1, Abdul Aziz2, Dwi Anggani Linggar 

Bharati3, Sri Susilogati Sumarni4), (2018). Desain 

Aplikasi Web Magang Untuk Menunjang Learning 

Management System Kegiatan Praktik Mengajar di 

abad Revolusi Industri 4.0.  

Ardiansah, T., Rahmanto, Y., & Amir, Z. (2023). 

Penerapan Extreme Programming Dalam Sistem 

Informasi Akademik SDN Kuala Teladas. Journal of 

Information Technology, Software Engineering and 

Computer Science, 1(2), 44-51. 

Astria Hijriani1, Jannati Asri Safitri2, Rd Irwan Adi 

Pribadi3, Rico Andrian4, (2020). Pengembangan 

Sistem Informasi Manajemen Supplier dan Barang 

dengan Extreme Programming Cahya Vikasari, (2018).  

Pengujian Sistem Informasi Magang Industri dengan 

Metode Blackbox Testing Boundary Value Analysis  

Maydianto1, Muhammat Rasid Ridho2, (2021). Rancang 

bangun sistem informasi point of sale dengan 

framework codeigniter pada cv powershop  

Muhammad aminuddin, (2021). Sistem informasi 

manajemen kegiatan magang pada diskominfo kota 

semarang berbasis web  

Regina Ullya Pinky1, Ardoni2, (2018). Pembuatan media 

penelusuran informasi tentang kejahatan berbasis 

website di kepolisian resor kota padang  

Sri Yayunda Adjun1, Sitti Suhada2, Muhamad Syafri 

Tuloli3, (2020). Sistem Monitoring Praktik Kerja 

Lapangan BerbasisWeb di SMK Negeri 1 Suwawa  

 

 

 


