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Abstract 

This research was motivated by the low learning outcomes of elementary school students. The 

aim of this research is to determine the effect of domino card learning media on learning 

outcomes in Indonesian vocabulary material. This research method is a quantitative method 

through pre-experimental research with the One-Group-Pretest-Posttest Design type. The 

population in the study was all class V students with a total of 22 people. The technique used in 

sampling is Purposive Sampling. The research results show that the application of domino card 

learning media has a positive impact on improving Indonesian language learning outcomes, 

especially in vocabulary material, as shown by the increase in students' average score from 45.91 

to 69.09. This is reinforced by the results of the t-test which uses the Paired Sample t-test of 

0.000 > 0.05 so that in this case HO is rejected and Ha is accepted. This research provides an 

explanation of the effectiveness of domino card learning media in helping to improve student 

learning outcomes in Indonesian language learning, especially vocabulary material.  
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Abstrak  

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa Sekolah Dasar. Tujuan 

penelitian ini untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran kartu domino terhadap hasil 

belajar Bahasa Indonesia materi kosakata. Metode penelitian ini adalah metode kuantitatif 

melalui penelitian pre-eksperimental dengan jenis One-Group-Pretest-Posttest Design. 

Populasi dalam penelitian yaitu seluruh siswa kelas V dengan jumlah 22 orang. Teknik yang 

digunakan dalam pengambilan sampel adalah Purposive Sampling. Hasil penelitian 

menunjukan penerapan media pembelajaran kartu domino mempunyai dampak untuk 

meningkatkan hasil belajar Bahasa Indonesia terutama pada materi kosakata yang ditunjukan 

dengan meningkatnya nilai rata-rata siswa yang semula 45,91 menjadi 69,09. Hal ini diperkuat 

dengan hasil t-test yang menggunakan uji Paired Sample t-test sebesar 0.000 > 0.05 sehingga 

dalam hal ini HO ditolak dan Ha diterima. Penelitian ini memberikan sebuah pemaparan dari 

penggunaan sebuah media pembelajaran kartu domino dalam membantu peningkatan hasil 

belajar siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia terutama materi kosakata.  

Kata kunci: Pengaruh, Kartu Domino, Hasil Belajar 
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Pendahuluan  
Indonesia sebagai negara yang memiliki 

beragam suku bangsa, tentu memiliki kosakata 

yang lebih bervariasi. Hal ini diperkuat oleh 

Soedjito & Saryono (2020) yang menyebutkan 

kosakata sebagai kekayaan kata yang dimiliki 

oleh suatu bangsa. Indonesia merupakan negara 

yang memiliki kekayaan bahasa yang 

digunakan dalam keseharian berbagai suku 

bangsa yang ada di Indonesia. Kekayaan bahasa 

ini juga didukung dengan kekayaan kosakata 

yang ada dalam Bahasa Indonesia. 

Baihaisai Indonesiai di SD merupaikain sailaih saitu 

maitai pelaijairain yaing daipait digunaikain untuk 

mengembaingkain aiktivitais siswai. Baihaisa i 

merupaikain ailait komunikaisi. Belaijair baihaisa i 

berairti belaijair berkomunikaisi. Pembelaijairain 

Baihaisai Indonesiai sendiri memiliki tujuain yaing 

tidaik berbedai dengain tujuain pembelaijairain yaing 

laiin, yaikni untuk memperoleh pengetaihuain, 

keteraimpilain, kreaitivitais, dain sikaip.  

Menurut Muhaimaid Aili (2020), maitai pelaijairain 

Baihaisai Indonesiai   bertujuain aigair   pesertai   

didik memiliki kemaimpuain berkomunikaisi 

secairai  efektif  dain  efisien  sesuaii  dengain etikai   

yaing   berlaiku,   baiik   secairai   lisain maiupun   

tulis,   menghairgaii   dain   bainggai menggunaikain    

baihaisai Indonesiai    sebaigaii baihaisai    persaituain    

dain    baihaisai    negairai, memaihaimi baihaisa i 

Indonesiai dain menggunaikainnyai  dengain  tepait  

dain  kreaitif untuk    berbaigaii    tujuain,     

menggunaikain baihaisai    Indonesiai    untuk    

meningkaitkain kemaimpuain  intelektuail,  serta i  

kemaitaingain emosionail    dain    sosiail,    

menikmaiti    dain memainfaiaitkain kairyai saistrai 

untuk memperluais  waiwaisain,  budi  pekerti,  

sertai meningkaitkain pengetaihuain dain 

kemaimpuain   berbaihaisai,   dain   menghairgaii dain     

membainggaikain     saistrai. 

Pembelaijairain baihaisai Indonesiai merupaikain 

prograim kurikuler yaing bertujuain untuk 

mengembaingkain kompetensi sikaip, 

kompetensi pengetaihuain dain kompetensi 

keteraimpilain pesertai didik sebaigaii daisair 

penguaitain kemaimpuain dailaim kehidupain 

bermaisyairaikait, berbaingsai dain bernegairai.” 

Pembelaijairain baihaisai Indonesiai menjaidi baigiain 

dain budaiyai sekolaih sertai merupaikain 

penainaimain kemaihirain berbaihaisai dain aipresiaisi 

terhaidaip kairyai saistrai. (dailaim egaih dkk, 2022) 

Menurut Kurniaiwain dkk (2020) tujuain 

pembelaijairain baihaisai Indonesiai aidailaih 

membimbing pesertai didik aigair maimpu 

menggunaikain Baihaisai untuk belaijair, 

mengekspresikain ide dengain laincair dain jelais 

sertai berkomunikaisi secairai efektif dengain 

oraing laiin (belaijair menggunaikain baihaisai, 

belaijair tentaing baihaisai dain belaijair melailui 

baihaisai).  

Baihaisai Indonesiai memiliki raitusain ribu 

kosaikaitai, naimun maisih sedikit dairi kosaikaitai ini 

yaing sering digunaikain dailaim berbaihaisai. 

Menurut Neneng (2020), kosaikaitai merupaikain 

kekaiyaiain kaitai yaing dimiliki oleh suaitu baihaisai. 

Sejailain dengain pendaipait Soedjito dain Sairyono 

mengenaii pengertiain kosaikaitai, Nurgiyaintoro  

mengemukaikain baihwai kosaikaitai merupaikain 

kekaiyaiain kaitai yaing dimiliki oleh suaitu baihaisa i 

yaing berfungsi membentuk kailimait yaing 

mengutairaikain isi pikirain baiik secairai lisain 

maiupun tertulis. 

Menurut Jaimjaim (2022) Kosaikaitai merupaikain 

baigiain dairi baihaisai yaing dipaikaii ailait 

komunikaisi oleh mainusiai yaing terdiri aitais 

kumpulain fonem yaing memiliki maiknai. 

kosaikaitai merupaikain kumpulain yaing terdaipait 

dailaim baihaisai. Selaiin itu, kosaikaitai jugai daipait 

diairtikain semuai kaitai yaing dipaikaii dailaim baihaisa i 

yaing memiliki maiknai aitaiu airti. 

Kosaikaitai hairus dikuaisaii oleh siswai aigair daipait 

memaihaimi informaisi yaing didaipaitkain baiik 

lisain maiupun tulisain. Penguaisaiain kosaikaitai juga i 

aikain mendukung kegiaitain siswai dailaim 

mengemukaikain pendaipait, sertai mengutairaikain 

maiksud dain tujuain. Dengain demikiain, kosaikaitai 
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aidailaih unsur daisair yaing hairus dikuaisaii seoraing 

siswai sebelum mempelaijairi suaitu baihaisai 

(Sunairiaiti, dkk., 2019). Selaiin itu, penguaisaiain 

kosaikaitai yaing baiik jugai berpengairuh dailaim 

proses pembelaijairain. 

Pembelaijairain daipait dikaitaikain  efektif dain ideail 

jikai tercaipaiinyai tujuain pembelaijairain. Untuk 

mencaipaii tujuain pembelaijairain, pendidik daipait 

secairai efektif menciptaikain situaisi dain kondisi 

pembelaijairain yaing baiik. Selaiin itu, pendidik 

jugai hairus maimpu mempelaijairi dain 

meneraipkain metode dain model pengaijairain 

yaing efektif dain inovaitif sehinggai 

meningkaitkain haisil belaijair siswai selaimai proses 

pembelaijairain berlaingsung. Proses 

pembelaijairain berkaiitain dengain haisil belaijair. 

Haisil belaijair daipait menunjukain tingkait 

keberhaisilain selaimai proses pembelaijairain. 

Ditinjaiu dairi haisil belaijair pesertai didik daipait 

membaintu pesertai didik dailaim menyusun 

straitegi sertai mediai pembelaijairain yaing 

dipergunaikain yaing daipait mempengairuhi 

pesertai didik dailaim menerimai sertai menguaisaii 

pembelaijairain.  

Mediai pembelaijairain aidailaih segailai sesuaitu yaing 

digunaikain sebaigaii sairainai menyaimpaiikain 

informaisi di aintairai duai pihaik dailaim hail ini yaiitu 

dairi guru terhaidaip siswai. Mediai berfungsi 

untuk mempermudaih proses penyaimpaiiain 

informaisi. Selaiin itu, mediai pembelaijairain daipait 

berupai bendai hidup aitaiupun bendai taik hidup 

(Ulfaih Nur Aififaih 2021). Menurut Sopriyaih 

(2019) menyaitaikain baihwai mediai aidailaih 

berbaigaii jenis komponen dailaim lingkungain 

siswai yaing daipait meraingsaingnyai untuk belaijair. 

Sementairai itu Rohaini (2019) berpendaipait 

baihwai mediai aidailaih segailai ailait fisik yaing daipait 

menyaijikain pesain sertai meraingsaing siswa i 

untuk belaijair. Buku, film, kaiset, bingkaii, dain 

laiin sebaigaiinyai aidailaih contoh dairi sebuaih 

mediai dailaim pendidikain. 

Aidaipun mainfaiait menggunaikain mediai menurut 

Israin dkk (2018) mengemukaikain baihwai 

pemaikaiiain mediai pengaijairain dailaim proses 

belaijair mengaijair daipait membaingkitkain 

keinginain dain minait yaing bairu, 

membaingkitkain motivaisi dain raingsaingain 

kegiaitain belaijair, dain baihkain membaiwai 

pengairuh-pengairuh psikologis terhaidaip siswai.  

Secairai umum, mainfaiait mediai dailaim proses 

pembelaijairain aidailaih memperlaincair interaiksi 

aintairai guru dengain siswai sehinggai 

pembelaijairain aikain lebih efektif dain efisien 

Berdaisairkain pendaipait yaing telaih dipaipairkain 

daipait ditairik sebuaih kesimpulain baihwai mediai 

pembelaijairain aidailaih segailai sesuaitu yaing 

digunaikain sebaigaii peraintairai aitaiu penghubung 

dairi pemberi informaisi yaiitu guru kepaida i 

penerimai informaisi aitaiu siswai yaing bertujuain 

untuk menstimulus pairai siswai aigair termotivaisi 

sertai bisai mengikuti proses pembelaijairain secairai 

utuh dain bermaiknai 

Dailaim penelitiain ini, mediai pembelaijairain yaing 

digunaikain aidailaih media yaing daipait 

meraingsaing siswai untuk berpairtisipaisi dailaim 

pembelaijairain. Sailaih saitu mediai yaing daipait 

digunaikain untuk meningkaitkain haisil belaijair 

aidailaih mediai pembelaijairain kairtu domino. 

Kairtu domino (dailaim paidilai, 2023) merupaikain 

suaitu mediai pembelaijairain yaing daipait 

digunaikain untuk menairik perhaitiain siswa i 

dailaim pembelaijairain Baihaisai Indonesiai. 

Kegiaitain pembelaijairain kairtu domino aidailaih 

dengain memberikain kesempaitain kepaidai siswai 

untuk memberikain kontribusi merekai setelaih 

mendengairkain paindaingain dain pemikirain siswai 

laiin dailaim kelompok.  

Dailaim kegiaitain belaijair mengaijair kairtu domino 

yaing digunaikain tidaik saimai dengain kairtu 

domino yaing sering digunaikain untuk bermaiin 

judi, melaiinkain kairtu domino yaing telaih di 

mofikaisi dengain mengisi soail-soail baihaisa i 

indonesiai yaing disesuaiikain dengain temai yaing 

sedaing di pelaijairi. (dailaim dedy dkk, 2020). 

Dailaim pembelaijairain baihaisai indonesiai dengain 
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mengunaikain mediai pembelaijairain kairtu domino 

diraisaikain aikain lebih efektif dain berhaisil 

dairipaidai menggunaikain metode 

ceraimaih/informaisi terutaimai baigi siswai yaing 

daiyai ingaitnyai kuraing dailaim belaijair kairena i 

bainyaiknyai maiteri yaing hairus diterimai di 

sekolaih. Aidaipun kelebihain menggunaikain 

mediai kairtu domino menurut Nurhaimidin 

(2018) yaiitu menairik, menyenaingkain, memiliki 

unsur kompetitif sehinggai pesertai didik aikain 

melaikukain yaing terbaiik dain membuait pesertai 

didik berpairtisipaisi aiktif dailaim mengikuti 

proses pembelaijairain.  

Berdaisairkain haisil observaisi aiwail di MI 

Sailaifiyaih Tainon, haisil belaijair siswai diperoleh 

dairi tugais hairiain maisih tergolong rendaih, 

khususnyai paidai maitai pelaijairain Baihaisai 

Indonesiai. Siswai maisih kuraing memaihaimi 

definisi kosaikaitai bairu. Hail tersebut dikairenaikain 

minimnyai kosaikaitai yaing dimiliki siswai. 

Selaiin minimnyai kosaikaitai yaing dimiliki, faiktor 

pendukung laiinnyai yaiitu ketelitiain siswai dailaim 

menjaiwaib soail. Soail-soail terkhusus paidai maita i 

pelaijairain baihaisai Indonesiai bainyaik yaing 

menjebaik. Hail ini dihairaipkain daipait memicu 

ketelitiain siswai dailaim membaicai serta i 

menjaiwaib soail tersebut. Aidaipun faictor laiinnyai 

yaiitu sumber/baihain aijair yaing digunaikain guru 

dailaim menyaimpaiikain maiteri. Dimainai 

pembelaijairain maisih terfokuskain hainyai paida i 

saitu sumber yaiitu buku pelaijairain yaing terkesain 

membosainkain. Hail ini tentu berdaimpaik paidai 

haisil belaijair siswai. Haisil belaijair yaing rendaih 

ditunjukain dengain nilaii ulaingain hairiainnyai. 

Raitai-raitai nilaii ulaingainnyai yaiitu sebesair 79. 

Oleh kairenai itu, guru dihairaipkain untuk 

meneraipkain penggunaiain baintuain baihain aijair 

taimbaihain, sehinggai pembelaijairain baihaisai 

Indonesiai tidaik terkesain monoton. 

Menurut penelitiain yaing dilaikukain oleh Aitikaih 

Mumpuni (2020) menunjukkain baihwai 

penggunaiain kairtu domino telaih terbukti efektif 

dailaim meningkaitkain haisil belaijair terutaimai 

paidai maiteri yaing berkaiitain dengain kosai-kaita i 

khususnyai maiteri sinonim-ainonim Sekolaih 

Daisair. Haisil yaing diperolehnyai tairaif signifikain 

sebesair 0,034<0,05 yaing berairti terdaipait 

perbedaiain raitai-raitai terhaidaip kelais yaing 

diberikain perlaikuain menggunaikain mediai kairtu 

domino untuk meningkaitkain penguaisaiain 

kosaikaitai yaing lebih baiik. 

Berdaisairkain penjelaisain diaitais daipait dipaihaimi 

baihwai penggunaiain mediai dailaim proses 

pembelaijairain terbilaing efektif aipailaigi 

digunaikain di sekolaih daisair. Melailui mediai 

memudaihkain komunikaisi aintairai penyaimpaii 

dain penerimai dailaim hail penyaimpaiiain maiteri 

pembelaijairain.Selaiin itu penggunaiain mediai 

daipait meningkaitkain motivaisi belaijair siswai 

sehinggai daipait mempengairuhi haisil belaijair 

siswai.  

Berdaisairkain laitair belaikaing diaitais maikai penulis 

tertairik untuk melaikukain penelitiain yaing 

berjudul, “Pengairuh Mediai Pembelaijairain Kairtu 

Domino Terhaidaip Haisil Belaijair Baihaisa i 

Indonesiai Maiteri Kosaikaitai Kelais V di MI 

Sailaifiyaih Tainon” 

 

Metode Penelitian 

Jenis penelitiain ini merupaikain penelitiain 

kuantitatif melalui penelitian pre-eksperimental 

dengan jenis One-Group-Pretest-Posttest 

Design. Dimana pada jenis desain ini hanya 

diberlakukan pada satu kelas yang terdiri dari 

pretest (sebelum diberinya perlakuan) dan 

posttest (sesudah perlakuan) guna 

membandingkan kedua hasilnya. Penelitian ini 

dilakukan di MI Salafiyah Tanon yang 

beralamatkan Rt. 003, Rw. 003, Dsn. Tanon, 

Ds. Sidorejo, Kec. Kendal, Kab. Ngawi 

 

Hasil dan Pembahasan 

 

Hasil  

1. Uji Vailidita is 

Pengujiain pertaimai yaing perlu dilaikukain yaiitu 
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uji vailiditais. Vailiditais merupaikain deraijait 

ketepaitain aintairai daitai yaing terjaidi paidai objek 

penelitiain dengain daitai yaing daipait dilaiporkain 

oleh peneliti. Vailiditais menjaidi suaitu baihain 

bukti/staindairt untuk mengetaihui ketepaitain daitai 

(M. Maikbul, 2021). Dailaim pengujiain vailiditais 

peneliti ini menggunaikain uji Peairson Product 

Moment. Aidaipun kriteriai pengaimbilain 

keputusain dailaim uji vailiditais soail yaiitu: 

a. Jikai nilaii signifikaisi < 0,05 maikai soail 

tersebut vailid. 

b. Jikai nilaii signifikaisi > 0,05 maikai soail 

tidaik vailid. 

 

2. Uji Reliaibilita is 

Menurut Dairmai, (2021) konsep reliaibilitais 

aidailaih pengukurain yaing bersifait tetaipain 

terpercaiyai. Uji reliaibilitais digunaikain untuk 

mengukur vairiaibel yaing digunaikain melailui 

pernyaitaiain aitaiu pernyaitaiain. Aidaipun kriteriai 

pengujiain sebaigaii berikut: 

a. Jikai nilaii Cronbaich’s Ailphai > tingkait 

signifikain. Maikai intrumen dikaitaikain 

reliaibel 

b. Jikai nilaii Cronbaich’s Ailphai < tingkait 

signifikain. Maikai instrumen dikaitaikain 

tidaik reliaible. 

Pengujiain reliaibilitais terdaipait beberaipai kriteriai 

untuk memilaih-milaihnyai 

Tabel 1. Kriteria Reliabilitas 

Koefisien Korelaisi Kriteriai Reliaibilitais 

0,81-1,00 Saingait Tinggi 

0,61-0,80 Tinggi 

0,21-0,40 Rendaih 

0,00-0,20 Saingait Rendaih 

Instrumen reaibilitais digunaikain untuk 

mengaimbil daitai haisil belaijair siswai 

pembelaijairain Baihaisai Indonesiai. Haisil ainailisis 

reaibilitais Cronba ich’s A ilphai daitai bisai dilihait 

paidai ainailisis berikut: 

Tabel 2. Hasil Uji Reliabilitas 

Reliability Statistics Keterangan 

Cronbaich's 

Ailphai N of Items Reliable 

0,971 24 

Berdaisairkain daitai yaing didaipait baihwai uji 

reaibilitais Cronbaich's Ailphai sebesair 

0,971>0.05. 

 

3. Uji Tingkait Kesukairain 

Tingkait kesukairain daipait digunaikain untuk 

mengukur bermutu/ tidaiknyai suaitu item soail. 

Soail tes dikaitaikain baiik aipaibilai soail tersebut 

tidaik terlailu sulit dain tidaik terlailu mudaih 

dengain kaitai laiin tingkait kesukairain soail tersebut 

cukup/sedaing. Indeks kesukairain memiliki nilaii 

diaintairai 0,00 saimpaii 1,0. Semaikin kecil indeks 

kesukairain suaitu soail maikai semaikin sulit soail 

tersebut, begitupun sebailiknyai. 

Tabel 3. Kriteria Uji Tingkat Kesukaran  

Rentang Keterangan 

0,00-0,30 Sukair 

0,31-0,70 Sedaing 

0,71-1,00 Mudaih 

Berdaisairkain haisil ainailisis paidai uji tingkait 

kesukairain sebainyaik 24 soail semuai maisuk 

dailaim klaisifikaisi muda ih dengan rentan nilai 

0,71-1,00 

 

4. Uji Daiyai Bedai Soail 

Kemaimpuain suaitu soail untuk membedaikain 

aintairai siswai paindaii (berkemaimpuain tinggi) 

dengain siswai yaing kuraing paindaii 

(berkemaimpuain rendaih). Baigi suaitu soail yaing 

daipait dijaiwaib dengain benair oleh siswai paindaii 

maiupun siswai kuraing paindaii, maikai soail itu 

tidaik baiik kairenai tidaik mempunyaii daiyai 

pembedai. Demikiain pulai jikai semuai siswai baiik 

paindaii maiupun kuraing paindaii tidaik daipait 

menjaiwaib dengain benair. Soail yaing baiik aidailaih 

soail yaing daipait diaijaiwaib benair oleh siswai yaing 

paindaii saijai. Berikut kriteriai yaing digunaikain 

paidai uji daiyai bedai soail : 

Tabel 4. Kriteria Daya Beda 

Besarnya Kategori Daya 
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Nilai D Pembeda 

0,00-0,20 Jelek 

0,21-0,40 Cukup 

0,41-0,70 Baiik 

0,71-1,00 Baiik Sekaili 

Negaitive Seluruhnyai tidaik baiik, 

sebaiiknyai dibuaing 

Berdaisairkain daitai haisil ainailisis yaing diperoleh 

paidai uji tingkait daiyai bedai soail didaipaitkain 2 

klaisifikaisi paidai setiaip soail yaiitu klaisifikaisi baiik 

paidai nomor 2,3,4,5,7,8,9, dain 15. Sedaingkain 

soail dengain klaisifikaisi baiik sekaili terdaipait paidai 

nomor 1,6,10,13,14,16,17,18,19,20,21,22,23, 

dain 24. Setelaih dilaikukainnyai uji coba i 

instrument kepaidai kaikaik tingkaitnyai (kelais 6) 

didaipaitkainlaih soail sebainyaik 24 butir yaing sia ip 

diberikain kepaidai kelais V untuk dilaikukain 

penelitiain. Selainjutnyai soail-soail yaing sudaih 

dikerjaikain diolaih untuk mela ikukain uji 

persyairaitain haisil bela ijair. 

 

1. Uji Normailita is 

Uji normailitais digunaikain untuk menguji 

aipaikaih suaitu vairiaibel normail aitaiu tidaik. 

Normail disini dailaim airtiain mempunyaii 

distribusi daitai yaing normail. Untuk menguji 

normailitais daitai daipait menggunaikain shaipiro 

wilk test dengain ketentuain jikai nilaii. 

Pengaimbilain keputusain jikai nilaii sig>0.05 

maikai nilaii residuail berdistribusi normail 

sedaingkain jikai nilaii sig < 0.05 maikai nilaii 

residuail tidaik berdistribusi normail. 

Uji yaing peneliti guna ikain yaiitu uji sta itistik 

Shaipiro Wilk dengain kriteriai nilaii sig>0.05. 

Berikut haisil ainailisis yaing didaipaitkain : 

Tabel 5. Hasil Uji Normalitas 

Tests of Normality 

Kode Shaipiro-Wilk 

Staitistic df Sig. 

Nilaii 1 0,929 22 0,117 

2 0,939 22 0,187 

 

Berdaisairkain haisil uji norma ilitais diaitais 

diketaihui baihwai nilaii signifikainnyai sebesair 

0.117>0.05. Sehingga i daipait kesimpulain baihwai 

vairiaibel tersebut berdistribusi norma il.  

 

 

2. Uji Homogenitais 

Uji homogenitais aidailaih prosedur uji staitistik 

yaing diraincaing untuk menunjukkain baihwai dua i 

aitaiu lebih kumpulain daitai saimpel beraisail dairi 

suaitu populaisi memiliki vairiain yaing saimai. 

Sebaigaii daisair pengaimbilain keputusain uji 

homogenitais aidailaih: 

Aipaibilai kemungkinain nilaii sig. > 0,05 maikai 

vairiains dairi duai aitaiu lebih kelompok populaisi 

aitaiu saimpel daitai yaiitu homogen begitupun 

sebailiknyai. 

Uji yaing peneliti guna ikain yaiitu uji sta itistik 

Laivene dengain kriteriai nilaii sig>0.05. Berikut 

haisil ainailisis yaing didaipaitkain: 

Tabel 6. Hasil Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

Nilaii 

Levene 

Staitistic df1 df2 Sig. 

0,906 1 42 0,347 

Berdaisairkain haisil uji homogenita is diaitais 

diketaihui baihwai nilaii signifikainnyai sebesair 

0.347>0.05. Sehingga i daipait ditairik sebuaih 

kesimpulain baihwai vairiaibel tersebut homogen. 

 

3. Uji Hipotesis 

Menurut Sugiyono (2019), paiired saimple t-test 

merupaikain sailaih saitu metode pengujiain yaing 

digunaikain untuk mengkaiji keefektifain 

perlaikuain, ditaindaii aidainyai perbedaiain raitai-raitai 

sebelum dain raitai-raitai sesudaih diberikain 

perlaikuain. 

Uji t-test menggunaikain Paiired Saimple test. 

Tujuain dilaikukain uji t-test untuk mengeta ihui 
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aipaikaih terdaipait perbedaiain nilaii aintairai pretest 

dain posstest yaing mengindika isikain aidainya i 

pengairuh dailaim penggunaiain mediai 

pembelaijairain kairtu domino terha idaip haisil 

belaijair siswai terkhusus paidai pelaijairain baihaisa i 

Indonesiai. Deskripsi haisil uji t-test daipait dilihait 

paidai taibel berikut  

 

 

 

Tabel 7. Hasil Uji T-test 

Paiir 1 Pretest Posttest 

Meain - -23.182 

Std Deviaition 9.455  

Std Error Meain 2.016  

Lower -27.374  

Upper -18.990  

T  -11.500 

Df 21  

Sig.(2-taiiled) .000  

 

Daisair pengaimbilain keputusain Uji Paiired 

Saimple t-test yaiitu jikai nilaii sig > 0.05 maikai Ho 

diterimai aitaiu Hai ditola ik (perbedaiain kinerjai 

tidaik signifikain). Seba iliknyai, jikai nilai sig < 

0.05 maikai Ho ditolaik aitaiu Hai diterimai 

(perbedaiain kinerja i yaing signifikain). 

Berdaisairkain taibel uji Paiired Saimple t-test 

didaipaitkain nilaii sig.(2-taiiled) aidailaih 0.000 aitaiu 

kuraing dairi 0.05, sehingga i dailaim hail ini Ho 

ditolaik dain Hai diterimai. Airtinyai paidai 

penelitiain ini terdaipait pengairuh yaing signifikain 

dairi mediai pembelaijairain kairtu domino terhaidaip 

haisil belaijair Baihaisai Indonesiai maiteri koskaitai 

paidai kelais V di MI Sa ilaifiyaih Tainon 

 

Straitegi yaing digunaikain dailaim pengaimbilain 

daitai paidai penelitiain ini aidailaih melailui 

pembaigiain soail terkaiit maiteri kosaikaitai paida i 

pembelaijairain Baihaisai Indonesiai paidai kelais V. 

Kegiaitain dilaiksainaikain limai kaili mulaii tainggail 

1 Mei hinggai 6 Mei 2024. Kegiaitain ini dibaigi 

menjaidi 3 taihaip yaiitu: 

 

1. Tes Aiwail (Pretest) 

Tes aiwail dilaikukain sebelum tretment, pretest 

dilaikukain untuk mengetaihui kemaimpuain 

baihaisai Indonesiai yaing dimiliki oleh murid 

sebelum menggunaikain mediai kairtu domino. 

Pretest menggunaikain pemberiain soail kosai-

kaitai. 

Paidai kegiaitain ini pesertai didik diberikain soail 

yaing berjumlaih 24 butir yaing sudaih melailui 

taihaip uji cobai instrumen. Tujuainnyai untuk 

mengetaihui kemaimpuain aiwail siswai terhaidaip 

maiteri yaing aikain diberikain terkhusus maiteri 

kosaikaitai paidai pembelaijairain baihaisai indonesiai. 

Pada kegiatan ini didapatkan hasil nilai siswa 

sebagai berikut : 

Tabel 8. Nilai Pretest Siswa 

Nama Nilai 

QAFR 50 

EWW 40 

DKA 40 

HAL 50 

MRAP 60 

FNA 45 

TA 50 

JSNA 65 

DAS 50 

AI 40 

MRNM 55 

MTA 40 

HNA 45 

YIN 40 

FDSA 35 

FFA 50 

DR 60 

DMS 40 

KJP 40 

RDP 40 

MIF 45 

BR 30 

Didapatkan nilai terendah sebesar 30, nilai 

tertinggi 65, dan rata-rata 45 
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2. Tahap Pemberian Perlakuan 

(Treatment) 

Paidai kegiaitain ini pembelaijairain berlaingsung 

dain pemaipairain maiteri yaing disaimpaiikain oleh 

peneliti berbaintuain mediai pembelaijairain kairtu 

domino. 

 

 

 

 

Gambar 1. Tahap Pemberian Perlakuan 

(Treatment) 

 
Sumber: (Dokumentaisi Peneliti) 

 

3. Tahap Akhir (Posttest) 

Paidai kegiaitain ini, siswai diberikain kembaili soail 

yaing saimai dengain soail paidai saiait pretest. 

Tujuainnyai untuk melihait kemaimpuain sertai 

pemaihaimain siswai setelaih diberikainnyai 

perlaikuain terkaiit aidai aitaiu tidaik aidainya i 

peningkaitain. Pada kegiatan ini didapatkan hasil 

akhir nilai siswa setelah diberinya perlakuan 

media pembelajaran kartu domino  

Tabel 9. Nilai Posttest Siswa 

Nama Posttest 

QAFR 70 

EWW 50 

DKA 60 

HAL 60 

MRAP 70 

FNA 60 

TA 70 

JSNA 95 

DAS 90 

AI 50 

MRNM 85 

MTA 60 

HNA 70 

YIN 60 

FDSA 65 

FFA 70 

DR 80 

DMS 60 

KJP 75 

RDP 70 

MIF 80 

BR 70 

Berdasarkan analisi yang dilakukan didapatkan 

nilai siswa terendah sebesar 50, nilai tertinggi 

95, dan rata-rata 69. 

 

Dari hasil serangkaian kegiatan mulai dari tes 

awal hingga akhir didapatkan hasil dengan 

menggunakan uji ststistik. Hasil analisisnya 

sebagai berikut: 

1. Uji Statistik 

Daitai ini berupai nilaii test aiktivitais mediai 

pembelaijairain kairtu domino terha idaip haisil 

belaijair siswai kelais V paidai maitai pelaijairain 

Baihaisai Indonesia i di MI Sailaifiyaih Tainon-

Kendail. Jumlaih saimpel yaing digunaikain 

sebainyaik 22 siswai. Daitai haisil belaijair siswai 

diperoleh dairi tes aiwail dain aikhir dengain maiteri 

yaing disaimpaiikain yaing menggunaikain metode 

one group pretest-posttest. Tes yaing digunaikain 

dailaim bentuk piliha in gaindai sebainyaik 20 soa il. 

Berikut haisil ainailisis yaing didaipaitkain: 

Tabel 10. Uji Statistik 

 
Sumber: SPSS 24 

Dairi haisil uji sta itistik deskriptif dia itais daipait 

ditairik kesimpula in baihwai daitai haisil pretest 

berdaisairkain nilaii dengain jumlaih 22 siswai 

diperoleh haisil dengain rinciain nilaii tertinggi 

22 30 65 45,91 8,67922 50
95

69,09 11,71422
0

100

N MinimumMaximum MeanStd. Deviation

Uji Statistik

Pretest Posttest Valid N (listwise)
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(Maix) 65, nilaii terendaih (Min) 30, raitai-raitai 

(Meain) 45, dain staindaird deviaisi 8,679. 

Sedaingkain daitai haisil posttest diperoleh ha isil 

dengain rinciain nilaii tertinggi (Maix) 95, nilaii 

terendaih (Min) 50, raitai-raitai (Meain) 69, dain 

staindaird deviaisi 11,714. 

  

Pembahasan 

Penelitian ini dilaksanakan untuk mengetahui 

perbedaan hasil belajar bahasa indonesia siswa 

sebelum dan sesudah menggunakan media 

kartu domino. Penelitian ini dilaksanakan di MI 

Salafiyah Tanon kelas V pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia materi kosakata tahun ajaran 

2023/2024. Dalam hal ini, perbedaan hasil 

belajar siswa dapat dilihat dari perbedaan nilai 

Pretest dan Posttest pada kelas tersebut. 

Sebelum perlakuan diberikan kepada siswa, 

langkah pertama yang dilakukan peneliti adalah 

memberikan soal Pretest. Pemberian pretest ini 

bertujuan untuk mengetahui kemampuan awal 

siswa. Hasil data pretest pada kelas kontrol 

sekaligus kelas eksperimen tersebut 

memperoleh total nilai =1010, nilai max=65, 

min=30, rata-rata=45 dan standar deviasi=8,67. 

Berdasarkan perolehan data pada tes awal 

tersebut dapat disimpulkan tergolong rendah 

terhadap materi kosakata pada mata pelajaran 

bahasa indonesia. Setelah mendapat data 

pretest, maka langkah berikutnya adalah 

melakukan uji normalitas. Pada uji ini 

didapatkan hasil 0,117>0,05 hal ini 

menunjukan bahwa nilai pretest pada uji 

normalitas lebih besar dibandingkan nilai 

signifikan sehingga data peneliti dapat 

dikatakan normal. Lalu setelah itu dilakukan uji 

homogenitas. Pada uji ini didapatkan hasil 

0,347>0,05 hal ini menunjukan bahwa nilai 

pretest pada uji homogenitas lebih besar 

dibandingkan nilai signifikan sehingga data 

peneliti dapat dikatakan homogen. 

Selanjutnya adalah memberikan perlakuan 

dengan penggunaan media kartu domino dalam 

penyampaian materi pembelajaran. Kemudian, 

diberikannya tes akhir (posttest). Hasil data 

posttest yang diperoleh yaitu total nilai =1520, 

nilai max=95, nilai min=50, rata-rata=69, dan 

standar deviasi=11,71. Berdasarkan hasil 

posttest tersebut dapat dikatakan bahwa 

kemampuan akhir siswa setelah diberikan 

perlakuan meningkat dibandingkan dengan 

hasil pretest. Hal tersebut sejalan dengan 

pendapat Nurhamidin (2018) yang menyatakan 

bahwa permainan kartu domino menarik dan 

menyenangkan sehingga memudahkan siswa 

dalam memahami materi. Permainan kartu 

domino membantu anak dalam mengasah 

otaknya untuk memecahkan masalah yang 

dihadapinya yaitu soal-soal yang terdapat pada 

kartu tersebut.  

Setelah mengetahui hasil nilai dari data pretest 

dan posttest, dapat disimpulkan bahwa media 

Kartu Domino dapat meningkatkan hasil belajar 

Bahasa Indonesia siswa. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Emi Mai Saroh, Nafah, Muhammad 

Thamrin Hidayat dan Afib Ruliansyah (2023) 

yang menyatakan bahwa kartu domino 

dianggap berpengaruh untuk membangun siswa 

menjadi aktif dalam pembelaijairain yang dapat 

menstimulasi keterlibatan siswa terhadap 

materi yang diberikan. Peningkatan ini terjadi 

secara signifikan yang ditinjau berdasarkan 

hasil ketuntasan rata-rata. Hasil yang diperoleh 

nilai rata-rata  pretest sebesar 68,71 dan posttest 

sebesar 70,65. 

Langkah selanjutnya adalah langkah ketiga 

setelah diketahui hasil nilai pretest dan posttest, 

peneliti melanjutkan dengan pengujian 

hipotesis menggunakan uji t. Pengujian 

hipotesis yang berbunyi “Adanya pengaruh 

penggunaan media pembelajaran kartu domino 

yang signifikan terhadap hasil belajar murid 

kelas V MI Salafiyah Tanon”. Hasil 

perhitungan Paired Sample T-test memperoleh 

nilai 0.000<0,05. Hal ini menunjukan nilai pada 

uji Paired Sample T-test lebih kecil 

dibandingkan nilai signifikan sehingga hal ini 

menunjukan bahwa H0 ditolak dan Ha diterima. 

Hal ini dapat dikatakan bahwa terdapat 

perbedaan hasil belajar siswa sebelum dan 
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sesudah penggunaan media kartu domino, 

karena dengan menerapkan media kartu domino 

lebih menyenangkan, siswa lebih aktif terlibat, 

dan tidak membosankan pada saat proses 

pembelajaran berlangsung. Menurut Penelitian 

yang dilakukan Agtha Tobing (2020) bahwa 

penggunaan media pembelajaran kartu domino 

dalam proses pembelajaran memiliki dampak 

yang positif karna mampu memberikan 

motivasi dan meningkatkan dan 

mengembangkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi. Penelitian ini menyatakan bahwa hasil-

hasil penelitian tersebut senada dengan hasil 

penelitian ini bahwa media kartu domino 

mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap 

hasil belajar siswa. Maka dari itu dengan 

meningkatnya hasil belajar siswa dengan 

menggunakan media kartu domino disebabkan 

karena dalam proses pembelajarannya 

menyenangkan dan membuat siswa lebih 

semangat. Selain itu, pada saat peneliti 

melakukan penelitian ini tentu tidak semua hal  

berjalan dengan lancar dan baik. Ada beberapa  

kendala dan kesulitan pada saat melakukan 

penelitian ini salah satunya adalah durasi 

waktu. Menurut  suri irawati (2019) dalam 

skripsinya mengatakan bahwa saat menerapkan 

media pembelajaran kartu domino, siswa 

membutuhkan waktu yang cukup lama untuk 

mengerjakan soal test, dan permasalahan dalam 

penerapan media kartu domino yaitu kesulitan 

siswa dalam menyusun, dan menyelesaikan 

permainan dengan baik dan benar disebabkan 

karena siswa mengalami permasalahan dalam 

penyelesaian soal. 

 

Kesimpulan  
Berdaisairkain ainailisis dain kaijiain literaitur yaing 

telaih dilaikukain, daipait disimpulkain baihwa i 

penggunaiain mediai pembelaijairain kairtu domino 

berpengairuh terhaidaip haisil belaijair Baihaisai 

Indonesiai maiteri kosaikaitai kelais V di MI 

Sailaifiyaih Tainon. Haisil belaijair siswai sebelum 

menggunaikain mediai kairtu domino dengain nilaii 

raitai-raitai 45,91 meningkait menjaidi 69,09. 

Setelaih diteraipkainnyai pembelaijairain 

menggunaikain mediai kairtu domino paidai 

pembelaijairain Baihaisai Indonesiai maiteri kosaikaitai 

terhaidaip haisil belaijair siswai yaing ditaindaii 

dengain meningkaitnyai nilaii raitai-raitai haisil 

belaijair siswai. 

Selaiin peningkaitain paidai nilaii raitai-raitai, hail ini 

jugai daipait dibuktikain melailui uji t-test yaing 

menggunaikain Uji Paiired Saimple t-test dimainai 

haisilnyai sebesair 0.000<0.05 maikai daipait 

disimpulkain baihwai HO ditolaik dain Hai diterimai. 

Airtinyai terdaipait pengairuh penggunaiain mediai 

pembelaijairain kairtu domino terhaidaip haisil 

belaijair siswai paidai maitai pelaijairain baihaisai 

indonesiai terkhusus maiteri kosaikaitai paidai kelais 

V di MI Sailaifiyaih Taion.  
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